Cartes
Sortileges
. et Trésors de

Quéte

. AL
el 3
\" \¥ "’,/,f/
A RS
f
" ;
!;a_‘ { )
5\
MBJEUX 1989 MILTON BRADLEY FRANG :
¢ HASBRO MB SA - )

. MIS AU POINT AVEC LE CONGOURS DE GAMES WORKSHO [
Ms REVUES ET CORRIGEES PAR LEQUIPE D'HEROQ L AN






Vous lancez 2 dés de
combat supplémentaires
lors d’une attaque tant
qu'un ennemi vous
est visible.

Un Djinn apparait et peut

attaquer une figurine visible
avec 5 dés de combat ou bien

il peut ramener a la vie un
héros mort avec | point
d’esprit et 2 points de vie.

La cible du sort récupére
jusqu’a 4 points de vie. Vous
ne pouvez en aucun cas
dépasser le total de points
de vie initial.

Ce sort cause la perte de 2

points de vie. La cible lance 2°
dés ordinaires et peut réduire

les dommages d’un point par
5 ou 6 obtenu(s).

Une tempéte se léve et
enveloppe votre cible qui
passera son prochain tour.

Vortre cible s'endort et ne peut
rien faire ni méme se défendre, A
chacun de ses tours, elle lance un

dé ordinaire par point d'esprit.

Avec un 6, elle sort ‘
immeédiatement de
son sommeil.
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Ce sort s’abat violemment sur
une cible visible et cause la
perte d’un point de vie. La

cible lance un dé de combat et

si elle obtient un bouclier qui
lui est propre le sort
est sans effer.

Doublez le nombre de
dés pour votre prochain
déplacement. '

Vous pouvez traverser autant
de cases occupées que votre
déplacement le permet, lors

de votre prochain
déplacement.







Tant que vous n'étes pas

blessé vous lancez 2 dés de

combart supplémentaires pour
assurer votre défense.

Enflammez une piéce et infligez
la perte de 3 points de vie &
toutes les figurines 8’y trouvant.
Chacune peut réduire les
dommages d'un point par 6
obtenuis) sur un lancer de 2 dés
ordinaires, Vous seul étes
immunisé contre ce sortilége.

Faites apparaitre des morts
vivants. Lancez un dé ordinaire.

1-2 4 Squelettes
3-4 3 Squelettes + 2 Zombis
5-6 2 Zombis+2 Momies

Vous pouvez traverser autant

de murs que votre
déplacement le permet.
Faites attention toutefois
de ne pas finir votre
déplacement dans de la roche

Ce sort inflige la perte de 2
points de vie. La cible lance
immédiatement 2 dés
ordinaires et réduit les
dommages d’un point
par 6 obtenu(s).

Faites apparaitre des Orcs.
Lancez un dé ordinaire,

1-2 4 Orcs
3-4 5Orcs
56 6 0rcs

La cible du sort récupére
jusqu’a 4 points de vie.
Vous ne pouvez en aucun cas:
dépasser le total de
points de vie initial.

Ce sort fail apparaitre une
petite tornade qui enveloppe
la victime de votre choix.
Celle ci perd son
prochain tour.

Ce sort rouille une piéce
d’équipement (€épée, casque
ou armure, bouclier) qui
tombe aussitdt en poussiére et
ne peut plus étre utilisée.
Naffecte pas les
trésors de quéte.
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Morcar contrdle un héros
comme un monsire. Le héros
peut, & chacun de ses tours,

lancer un dé ordinaire par
point d'esprii. 5'il obtient un
résuliat de 6 sur Pun des dés,

le sort est brisé,

Ce sort paralyse les héros d'une
pigce on d'un couloir qui ne
peuvent rien faire ni méme s¢
détendre. Ils lancent oo dé
prdinaire par point desprit
chacun de leur tour et se libérent
2'ils ohriennent au moins un G,

@ Le Talisman de Lore

"Aussi suemommie [ etaile de
[ anest, quicongie s on empare
BECEeHT L grant savalr”

Ce talisman confére 2 points
d'esprit supplémentaires
4 50N porteur,

Ce sort effraic un héros qui
perd | dé de combar &
I"attaque. A chacun de ses
tours, il lance un dé ordinaire
par point d'esprit. 5’1l obient
un résultat de & sur 'un des
dés, le sort est brisé,

Le lanceur du sort disparait
instantanément. Le plan de

quéte précise 'endroit secret
ol la fipurine réapparaitra.

“Um bfou ancion longtemps resce bans

[ramrarme e I "frnlprrrur av' gmf

o i e sale berale”

Une fois par quéte wous poaves
ramener vorre héros et ses
Com iR oS qui i ot

visibles & Pentrde du donjon.

Ce sort endort un héros qui
ne peut rien faire ni méme se
défendre. A chacun de ses
tours, il lance un dé ordinaire
par point desprit. Avec un 6,
il sorr du sommeil.

Ce sort peut étre lancé en
ligne droite ou en diagonale
& IrAVErse tout pour s arreter
COTITE UM MUE o1 10 POTte

fermée. Toute figurine
touchée perd 2 points de vie.

@ L Annean des Sages

“Mentor periis cet amueau La premivre
fais .gn" il af Fromra Movrcar, San gramd
Jonalr vors saderd plws e fals”

Au deébut de chague quéte
Chosisses un sort qui pourTa etre
laneé 2 fods au licu d'une seule,







ﬁ L Armure de “Borin

“Qepuis longtemps osblice, cette
armure [orgée en écailles de
dragon /‘il( f'dsjrt e pfmicnr:
aucrres entre les farces de
U Ewmpereur et celles duChaos”
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Lo puissance 2es clenx Vibre dans
Vorre seeprre dont Vous devrez en
rester waitre”

ous pouvez lancer | dé de combar de
plus Jors de votre prochaine attaque au
corps 4 corps en dépensant
1 point d'esprit.

g.’\hmtmu des Anciens

"Seuls les plus gramds mages de
["Ewmpercur posw'alent antrefols
revétir et kabit aupowwolr
{ncrayable”
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?3 Le “Fléau des Ores

"L epec dufrere de Ourgin gue ['on
persait perdue i jamal s auplus profomd
dex cavermes de Karak Varn®
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‘Ou raconte qne Marcar pv?“( o seeplre
-1;\'-'.]»( lors dela (r;n}r bataille. Cest uwe
religue puissante qo' il avole d Memtor”
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Attague en diagonale. Vous pouvez
lancer 2 sorts différents lors de
volre tour.

"Lalogemdaire cape de Telor dont
Vous sentez encore [a pulssance
mdgl que qul en emane.”
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"Les ancérres de Telor gardaient cotce
e avant qw elle me soiz volde Son
powvair est primordial comtre Morear”

“Une energle maglque etrange
emanant du plus profond d¢ la
terre. Son détentenr envoit
sa force deauplee”
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g Les ‘Bracelees d¢ “Dalur

“Forges par lex Nains de
Rarak “Varn, ces bracelets ont
traversé les ages’”




