
    

 Instructions du Donjon Aléatoire, suite... 
Karak Varn 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

Quête no 3:Si les Héros se retrouvent : Dans  un couloir : option A/ Dans  un autre 

couloir: par la suite: option B et  C/  A l’escalier de sortie: option D 
 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Quête no 4:  
Si les Héros se retrouvent dans une salle: 
Avec un Orc: option A, ajouter deux portes 
Avec un Fimir, option B (un seul Fimir est concerné par la règle)  
Avec un coffre: option C 
Avec un râtelier:  Option D 



    

 Instructions du Donjon Aléatoire, suite... 
Karak Varn 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

Quête no 5: Si les Héros se retrouvent :  

Dans un couloir : option A 
Avec des squelettes dans la salle centrale: option B 
Avec un coffre et une porte secrète (celle-ci est permanente)  : option C si les Héros ont 
vaincu les Rois Nains 

 
 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Quête no 6:  
Si les Héros se retrouvent dans une salle: 
Avec un coffre : option A 
Avec un autre coffre: option B 
Avec un Guerrier du Chaos dans la pièce centrale: option C 
Devant la prochaine porte après avoir vaincu Gragor: option D 
Avec une tombe: option E 

Attaque  3 Dés de combat 

Défense 3 Dés de combat 

Esprit 1 

Corps 2 

Déplacement 6 



    

 Instructions du Donjon Aléatoire, suite... 
Karak Varn 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Quête no 7: Si les Héros se retrouvent :  

Avec un Chevalier du Chaos dans la pièce 
centrale : option A 
Dans un couloir au bout du 8ème tour : poser une porte,  option B  
Dans une salle avec deux portes et une Gargouille : option D 
Avec un coffre : option E / Dans un couloir : option F 

 
 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Quête no 8:  
Si les Héros se retrouvent dans une  salle: 
Avec un piège Eboulis : option A, le Trésor est découvert automatiquement 
Avec un autre coffre: option B 
Sur une trappe: option C , le Héros se retrouve au départ de l’aventure  
Avec un Orc: option D, un seul Orc est équipé d’une arbalète durant la quête 

 

 

Attaque  3 Dés de combat 

Défense 3 Dés de combat 

Esprit 1 

Corps 2 

Déplacement 6 



    

 Instructions du Donjon Aléatoire, suite... 
Karak Varn 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Quête no 9: Si les Héros se retrouvent :  

Avec un Fimir : option A 
Dans une salle avec un Sorcier: option B 
Avec un coffre : option C 
Dans un couloir au bout du 8ème tour: poser une porte: option D 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Quête no 10 :  
Si les Héros se retrouvent dans une  salle: 
Avec un salle Donjon , ne tirez pas de carte Donjon: option A 
Avec un coffre et un buffet: option B 
Dans un couloir au bout du huitième tour: option C- Le couloir se prolongeant,  poser les 
tuiles adéquates. 
Au bout du couloir, option D , poser une porte, combattez la Gargouille. 

 

 

Attaque  3 Dés de combat 

Défense 3 Dés de combat 

Esprit 1 

Corps 2 

Déplacement 6 



    
  


