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 Instructions du Donjon Aléatoire 
Karak Varn 

Pour le démarrage, installez un escalier dans une petite salle  ou une porte attenant à un couloir. 

Mettez y les figurines Héros. Les règles sont celles de l’extension remasterisée par Heroquest 

Remaster. Les diagrammes ne sont là que pour vous guider  dans la 

compréhension des notes concernant les quêtes. Déplacer un curseur sur la 

colonne de droite à chaque tour. A 8, l’aventure se termine. Jetez alors un Dé 6 

pour connaitre le nombre de tours qu’il vous reste à jouer avant de trouver la 

sortie (poser alors un escalier dans une salle)  

Pour démarrer la quête, jetez 1 dé 6 sur la feuille. Si le dé tombe sur une 

intersection au niveau des cases, le chiffre  sur le dé  indique la case ciblée. 

 

Installez alors le matériel indiqué sur la case dans une salle proche de l’escalier de départ sur le 

plateau, combattez les monstres, désamorcez les pièges et tirez les cartes Equipements et les cartes 

Trésor indiquées sur la case, suivez bien les consignes des cartes Donjon (non livrée dans la 

présente extension, aller sur le site www.Héroquest-Revival) et les notes de la quête.  Une fois cela 

fait, relancer le dé 6 sur la feuille et continuer l’aventure. 

 

Installer les portes comme vous le souhaitez. Si malgré tout, les héros se retrouvent dans un 

couloir, lisez les notes de la quête, le cas échéant, jetez un dé 6, s’il sort un :  

 

1 : un monstre apparait : jetez 2 dé 6– résultat: 1 Un Orc / 2  Un Gobelin / 3 1 Fimir / 4  Un 

Guerrier du Chaos / 5 1 Gargouille / 6 1 Squelette / 7 Un Zombie 8 / Un Sorcier / 9 Un 

Sorcier / 10 rien / 11 rien / 12 rien  

 

2 : case piège, Un Héros de votre choix  est victime d’une flèche sortant d’un mur, il perd un 

point de corps. 

 

3 /4 / 5 : installez une porte dans une salle adjacente et un mur au bout du couloir. 

 

6 : le Héros trouve un Trésor. Un seul Trésor par couloir est découvert... 

 

Salle Donjon: tirez une carte Donjon. 

Porte piégée: jetez un dé 6 si 1 / 2 / 3: une flèche sort d’un mur, un Héros perd un point de Corps. 

Coffre piégé: si le piège est désamorcé, il contient un Trésor. 

Le Nain peut désamorcer les pièges…. Jetez un dé 6. Si 1 / 2 / 3, c’est un échec, le piège se 

déclenche. (décidez au début de l’aventure, quel type de piège se déclenche…). 

Porte secrète : jetez un dé 6 , si 1 / 2 / 3:  la porte disparait… 

Monstres Spéciaux indiqués par un S: ces monstres peuvent lancer des sorts de Chaos: tirez une 

carte Sort de Chaos pour le monstre lorsque c’est à son tour de jouer et suivez les instructions…  

Au bout de 8 tours, il est  impératif de mettre un escalier de sortie au bout d’un dé 6 tour (jetez le 

dé 6) dans une  salle à proximité des Héros. 
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               Bonne Aventure... 
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 Instructions du Donjon Aléatoire, suite... 
Karak Varn 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Quête no 1: Si les Héros se retrouvent dans une salle: 

Avec un coffre : option A / Avec un coffre piégé: option B 
 Avec une Gargouille:  Option C 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Quête no 2:  Si les Héros se retrouvent dans une salle:  

Avec un pupitre de Sorcier: option A 
Ajouter alors 4 Chevaliers du Chaos dans la salle 

 Avec un râtelier: option B 

 
 
 

 


