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Cartes Zombies

Cestlheyre C'est heure C'est heure ‘ C'est heure
de la raclee I!! de la raclee ! de la raclee !!! de la raclee !
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c’est |’he“!-e Ce n'est pas parce que vous vous croyez Ce 'est pas parce que vous vous croyez Ce n'est Pas parce que vous voys cm}ez
de la raclee M tranquille que tout va aller mieux dans le tranquille que tout va aller mieux dans le tranquille que tout va aller mieux dans le

meilleur des mondes ! meilleyr des mondes ! meilleyr des mondes !

Les walkers ont

‘ Les walkers ont
uae action en +

une action en +

Les walkers ant
une action en +

Les walkers ot FfL
une action en +

Les walkers ont
une action en +

fes wal!vers ont ﬁ\

une action en +

Vous ne pouvez les tuer qu'avec une
arme de contact en les atteignant,
en pleine tete !

Ce wlest pas parce que vous vous croyez ‘ Vous ne pouvez les tuer qu’avec une ‘v Vous ne pouvez les tuer qu'aver une
o S 2 arme de contact en les atteignant, rme de contact en les atteignant,
ranquille I::;Itezl:'t dg:‘]!:’;d::fux dans le en pleine fete ! ‘ q en pleine tete !"!
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Les walkers ont
une actionen + §

tes walkers ont |68
une action en +

tes walkers ont
une action en +
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des fesses. !!! des fesses. !!!
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DEFAUSSER LE PISTOLET A INJECTION:
JUSQU'A LA FIN DU TOUR, GAGNEZ LA COMPETENCE
DE VOTRE NIVERU DE DANGER OU INFERIEUR.
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«w+2 ACTIONSDE () ] o T
 DEPLACEMENT GRATUITES » {5 25 mJ
41 ACTION GRATUITE »

"« REGENERATION » 5m|

DEFAUSSER LE PISTOLET A INJECTION:
JUSQU'A LA FIN DU TOUR, GAGNEZ LA COMPETENCE
DE VOTRE NIVEAU DE DANGER OU INFERIEUR.
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