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UNE GRANDE AVENTURE
DANS L'UNIVERS DE LA
MAGIEET DU FANTASTIQUE
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35 figurines de conception trés détaillée

21 portes avec bases

15 éléments de mobilier

Un superbe plateau de jeu

Une régle du jeu

Un bloc de feuilles de marque pour noter votre progression
4 cartes “personnage” illustrées

64 cartes de jeu en couleur

6 dés : 2 ordinaires et 4 spécialement congus pour le combat
Un Livre de 14 Quétes

Un écran tres coloré a ’abri duquel le Sorcier Maléfique complte ses plans.

HeroQuest est une aventure unique. Les
¢éléments colorés de ce jeu recréent I'univers du
fantastique avec ses cachots sombres et ses
monstres effrayants. Relevez le défi de HeroQuest
et aventurez-vous dans des passages souterrains
depuis longtemps oubliés, au-dela de portes closes
et a 'intérieur de caves situées au plus profond de
la terre.

1990 MB France S.A.

MB France S.A.

73378 Le Bourget-du-Lac Cédex.

Hasbro MB s.a., Boulevard

International 55/4, 1070 Bruxelles.
Les couleurs et les détails peuvent varier par rapport
au mod¢le présenté sur la boite.

§  Cux, Hoy s somme

Votre quéte d’un trésor ancien vous amenera a
combattre les viles créatures qui hantent cet
univers souterrain. Prenez garde aux pieéges que ne
manquera pas de vous tendre Morcar, le Sorcier
Maléfique !

Certains d’entre vous joueront le role de 'un des
quatre braves aventuriers suivants :

Le Barbare - Redoutable guerrier originaire des
Borderlands. Rares sont ceux qui le battent au
combat.

L’Elfe - Membre d’une race ancienne et fiére dont
Paptitude au combat n’a d’égal que la connaissance
de la magie.

L’Enchanteur - Maitre des arcanes rituelles dont
la connaissance et 'usage de la magie sont sans
pareil.

Le Nain - Guerrier preux et intrépide qui a ’oeil
pour repérer les portes secréetes et les pieges.

Pouvez-vous survivre dans 'univers de

HeroQuest...? Pouvez-vous devenir le grand héros
qui délivrera le pays ?

Mis au point avec le concours de

” II ” GAMES WORKSHOP
10995"036347

Ne convient pas a un enfant de
@ moins de 36 mois a cause de la

taille de certaines pieces.

Fabriqué a Waterford, République d’Irlande.
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HeroQuest is © 1989, 1991, 1992, 1993 Milton Bradley Company.
All Rights Reserved
A Division of Hasbro, Inc.
Developed with Games Workshop.

Use of the HeroQuest Logo, Theme and Images are not intended as a challenge or
threat to their Copyrights. This document is made available for the sole purpose
of private use and may not be otherwise altered or sold, in whole or in part,
without the explicit permission of the Copyright holders.
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