Les chatnes
de Lobscurité

Vous pouvez lancer ces éclairs
magiques sur une cible quelconque
se trouvant dans votre champ de
vision. Cela fait, vous pouvez
alors attaquer votre cible avec
deux dés et elle devra se défendre
en utilisant autant de dés qu’elle
a de Points “‘esprit™”. Cette carte
ne peut servir qu’une seule fois.
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alors attaquer votre cible avec
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Vous pouvez en appeler aux
ténébres et placer un “*Voile de
ténébres’” sur le plateau de jeu.

Toute figurine prise dans ces

ténébres ne peut ni atlaquer, ni étre
attaquée, ni jeter de sorts tant qu’elle
n'en st pas sortie. Ce carré ne peut
pas ¢étre déplacé et son effet dure
jusqu’a la fin de la quéte. Placez
cette carte a cdté du platcau de jeu
pour vous vy référer en cas de besoin.
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