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  Pour cet équipement, référez-vous aux cartes Equipement 
du jeu de base. Les chiffres entre parenthèse  indiquent le 
nombre d’armes que détient le Marchand Nain Errant. 

Au détour d’un couloir, vous rencontrez un Nain apeuré, égaré depuis longtemps dans ce donjon, vivant de diverses 
rapines. Ce Nain se dit Marchant Errant et cela peut se vérifier d’un seul regard.  

Il porte de nombreuses sacoches à sa ceinture et un sac à dos plus grand que lui. 
Il vous raconte qu’il erre silencieusement dans les tunnels, les cités vermoulues et oubliées,  

en quête de richesses. Il  propose des armes à des Aventuriers fortunés. 
Il vous propose de jeter un coup d’œil sur ses marchandises. 

 Lorsque les joueurs l’auront décidé, lors d’une des  10 
quêtes de Karak Varn, ils pourront faire intervenir une 

fois et une seule fois seulement, le Nain Errant et son 
magasin providentiel. 

 Cet équipement permet aux joueurs  
 de finir une quête trop difficile.  

Les cartes ont été réalisées  dans l’esprit  
« Old School »  du jeu,  bonne Aventure !  

Remastérisation:  http://www.heroquest-revival.com 


