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Déflumi: ¥ cases
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Peut utitiser des Sorts del'Air

Sans Limiindion,
un parphase 4 combat







Thrall,

Déflucm-mt: 0 cases
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tégénérer un poird de corps
par tour de.combat







Cette robe magique est
recouverte de runes
mystiques. Elle ne peut étre
portée que par I’Enchanteur.
Il pourra alors lancer un dé de
combat supplémentaire pour
se défendre.

Cette amulette vous permet dans un
combat de désigner une creature de
votre choix qui, subjuguée, vous
aidera a le gagner.

La créature sous votre joug lance un
d6 de combat a chaque tour, siun
crine sort, elle est délivrée de votre
emprise et vous combat a nouveau.

Cet anneau mis a votre doigt vous
permet de vous rendre invisible.
Cependant son port a chaque tour
de jeu vous enléve un point d’esprit.
Si votre esprit est 20,
vous tombez dans le coma...

Le fait de I'Gter avant cette
échéance vous fait regagner un
point d’esprit 4 chaque tour de jeu
sans cependant que vous puissiez
dépasser votre score initial.

Lorsque un guerrier trouve cette

amulette, il peut alors lancer un

Sort de Feu, tirez aléatoirement
une carte de Sort de Feu.

Le porteur peut tenter de lancer le
sort une fois par tour. II reussit en
obtenant sur 1D6 un chiffre
supérieur ou égal au pouvoir du
sort. Apres une utilisation réussie,
I'amulette
tombe en poussiere

Ce parchemin vous permet de
passer dans d'autres dimensions.,
Lisez I'invocation devant le portail...
Nele perdez-pas, vous resteriez
prisonnier dans 1a dimension ol
vous étes...

Delivrance Aerienne
Mentale

Cet Artefact vous permet
de delivrer 1'esprit de Thrall
dans la dimension de 1’ Air
ou il est prisonnier...

Ce béton de lumiére vous permet
d’aveugler votre enmemi qui ne peut
plus attaquer durant deux tours .
Une fois utilisé, ce béton se
transforme en torche et peut infliger
1de 6 de points de vie occasionnes
par les briilures
qu’il inflige 4 votre victime.

La flamme ensuite s’éteint....

T I.}Jé& Tragqueuse

Cette epee blesse systématiquement
votre ennemi qui perd un points de
corps pour chacune de vos
attaque...En plus des crines
obtenus lors du combat.
Ttilisable seulement par le Barbare,
le Nain et I’Elfe.

Détivrance Mentale
- de UEan

Cet Artefact vous permet
de delivrer ’esprit de Thrall
dans la dimension de I'Eau
ou il est prisonnier







B Bouctierde Titan Gy i WY Piton e Ditivrnnce

Ce bouclier relance les Sorts de Feu
dont le porteur pourrait étre
victime contre son ennemi.

11 ajoute au porteur également 2 des
de combat en defense.

Enfin sa lumiére permanente qui
émane de son revétement permet de
voir dans 1'obscurité la plus totale.
Seul le Nain et le Barbare
peuvent 'utiliser.

5ce.ftr&

deln Terre

Ce Sceptre permet d’éviter tous les
Sorts de Terre que I’on voudrait
VOUS eNVOYes.

Lorsque 'on frappe le sol avec le
sceptre, il se produit un mini
tremblement de Terre qui affecte
toutes les créatures dans un rayon
de 5 cases. Celles-ci perdent alors
chacune un point de corps.

Déplacement: § cases
Attague: Z jes
Défense: Z dés
Cmys: Z

l".s?rit: Z

de sauveqarde de Sort

Cette ceinture permet a un
Magicien ou a un Elfe de pouvoir
sauvegarder un Sort méme s'il est

active en cours de combat.
Le Sort choisi ne peut pas étre
changg, il peut néanmoins étre

> réutilisé autant de fois que 1'on veut.

E Biaton de Delivrance

Mentale de Terre

Cet Artefact vous permet
de delivrer ’esprit de Thrall
dans la dimension de la Terre

ou il est prisonnier...

N GHANRIL
Sercier v Fen

Déplacement: 4 cases
Attaque: 4 d4és/ Difense: 3 dés
6#75: > /l".SFfit:i
Posséde  Serls dus Feun.

Un Sert et reqinire 23
Une omie proche de Lui. meurt

Cet Artefact vous permet
de delivrer I’esprit de Thrall
dans la dimension du Feu
ou il est prisonnier...

Le Testament
De Thrall

e e M

Ce testament, écrit
vraisemblablement sous la torture
physique oumentale, signifie que
Thrall a légué toute sa fortune et la

Forét d'Hygal au Sorcier des

Eléments, Carnivas.

, Gardez ce document precieusement,

pour renverser le Destin!

\ Ce bouclier relance les Sorts de Feu
dont le porteur pourrait étre
victime contre son ennemi.

I1 ajoute au porteur egalement 3 des
de combat en defense.
Le nom Ulthar apparait par
intermittence
Enfin sa lumiére permanente qui
émane de son revétement permet de
voir dans 1'obscurité 1a plus totale.
Seul le Nain et le Barbare
peuvent 1'utiliser.






de sauveqnrde de Sorl
Amélicrée

Cette ceinture permet 4 un

Magicien ou 4 un Elfe de pouvoir
sauvegarder deux Sorts méme s'ils
ont été actives en cours de combat.
Les Sort choisis ne peuvent pas étre
changes, ils peuvent néanmoins étre

reutilises autant de fois
que I'on veut.

_ Parchemin de Sort
2 « Appel vers La Tombe »

Ce Parchemin lue 4 haute voix
permet d’éliminer tous les morts-
vivants presents dans une piéce.
Une fois, 'invocation lancée, le
Parchemin se réduit en cendres...

&‘gg Sanquinaire de
Khorne
. 7

Déplacement: & case
Attagque: 5 dés
Défense: + dés
Corps: 4 / Esprit: 7 -
Immunisé contre les Sorts de
Few et Les Sorts de L' Esprit

Parchemin de Sort
&« 6@& de Force »

L’invocation de cette Cage de Force
emprisonne votre ennemi sans que
celle-ci puisse reagir. Elle attaque
avec 4 dés de combat et disparait

lorsque sa victime est tuée.

Cette Clef permet d’ouvrir la piéce
abritant 1e tombeau de Carnivas.
Le Heros qui ala Clef jette un Deé 6.
S’il sortun S ouun 6 ,
la porte s’ouvre...

Dans les autres cas, consulter le
Livre de Quétes...

Ce gant permet pour un tour
d’immobiliser et de paralyser tous
vos ennemis des que vous les
toucher. Le gant ensuite se volatilise.

Défmwmﬂ: Z cases
Attague: 5 des
Defense: 4 4és

erfﬂ: &

,Esfrit: F
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Serrure MAqique

VYOO

Combinaison a réussir
Jetez 4 dés de combat
Gardez les figures
réussies jusqu’a
PPobtention du resultat

Si un Héros force la
porte, celle-ci s’ouvre
et déclenche
Papparition de deux
monstres errants

Serrure Maqique

YYIO

Combinaison a reussir
Jetez 4 dés de combat
Gardez les figures
réussies jusqu’a
I’'obtention du resultat

Si un Héros force la
porte, celle-ci s’ouvre
et déclenche
Fapparition de deux
monstres errants

Serrure Magique
LA

vivasife et se comporte
comIne s monsire...
DFT: 0
Attsdes/ Défz des

c-orf:s 4
f.iyrit Z

Berrure Mﬂg-iﬁm

VIV

Combinaison a reussir
Jetez 4 dés de combat
Gardez les figures
reussies jusqu’a
I'obtention du résultat
Si un Héros force la
porte, celle-ci s’ouvre
et déclenche un
piége
Eboulis.

Il perd alors
un point de corps

Serrare Mug-iﬁde

LA A A%

Combinaison a réussir
Jetez 4 dés de combat
Gardez les figures
reussies jusqu’a
I'obtention du résultat
Si un Héros force la
porte, celle-ci s’ouvre
et déclenche un
piége
Eboulis.

Il perd alors
un point de corps

Cette Sexvisre et Vivande
el se comporte comme un
Serciet...

DFT0
At 4 dis /Défh{és
(’zw}usiff.s}uritz
Posséde. un Sort de. Chavs

Serrure Mamgie

elelole

Combinaison a réussir
Jetez 4 dés de combat
Gardez les figures
reussies jusqu’a
I'obtention du résultat

Si un Héros force la
porte, celle-ci s’ouvre
et déclenche
I’apparition de deux
monstres errants

Serriare Mﬂﬂiq_{d&
PIO
Combinaison a réussir
Jetez 4 dés de combat
Gardez les figures
réussies jusqu’a
PPobtention du résultat
Si un Héros force la

porte, celle-ci s’ouvre
et déclenche un

Pieége Trappe

Il perd alors
un point de corps







Porion oe Force
P epoinses un petit Hacon rempl de
ligpueiche pererpee, 11 <"aein J'une Potion
qui te permettra de decupler tes forces

loms wlu prochain comisat.

%00

EauBenite

Tuw trowves une fioke J Eau Bénite qui o
1€ mngee puis sublide dans un coin de
la salle. Cene Bau Bénite peut due
utilisde au liew de lancer une attague,
Elle mucra auiemiat ggucment uhe crdanure
Apparentds pux Mons-Yivanes:
Lquelette, Zombic ou Momie.

Poriompe Force
Tu veowves wn petit facon emply de
ligpuicke povrpre, 1 <"agic Jwne Potion
qui te permetir de desupler fes forces

lors du ]'\r-lx'||i|i|1 wasrilal.

%0E

“Potion

Portion neE \ITESSE

F'w reperes un facon poussiercus sur une

dagere, En le nettevant, w e pends

compe qu'il sagit d'une Potion de
Vitesse.

Potion pE CourAce
Cette Potion de Courage te permettn Je
abdeupler tes compétenees guerrienes lors

du prochain combat, Elle n®est ellicace

e contre un seul wdversaine,

L/ EORVER©

Breuvace Heroloue
.|.1I Troves ain salc LIL' o Ao ||I|_'|I|.' i
mur, I contien une Potion qui £"avére
etre un Brevvigs Hlermigue. Celui-cn peut

et b quste avant de liveer an conlbar.

[/ Bt

Porion bE PRE SCIENCE
La Fetisen e Presciemee 1o permet Je
deviner oo gue Pavemir e réserve.
Lasgsaaue tu Ba boas, 1o pens relaneer
um i @] en Atewgue ou en Délense, Le
sevend resuliat o detinenf e tu devras
Paceeper, gquel quil soin

Potion bE RoOBUSTESSE

La Pation de Robustesse te permet de
abistabler tous e dés cn Albague.
Cependant, ton adversaire obiient
dyle capacitd de doubler s ses
s e Défense. La Potion agit
JUSWE oo que lon adversaine soit vainom,

Potion pE RESIST ANCE
Parmi tonite vne collection de vicux
Hacons 1 pors en terme, W déconyvres une
petite firle claire contenant une Potion

i Besistance.

OreE
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PorioNoE CLAIRNOYANCE

2 es en train de fouiller une pidee en

peide dbe trezer of que daventare Ja certe

Trior tipee represente wa cvenement de

Do 1 peos ignorer o conp du son

et tirer immedistement une poavelle
carte Trésor.

“Potion

Porion e CHARME
Dierriese une vieille maile, im découvres
ange beateille dorde remplic d'un liguide
e pxdme conubenr. 53 o baods cene Fotian
cntre deuk quétes s momes deegager

des Hemmes d"Armes, (o pourms en
citager jusga'i tneis aver e reduction

e 15 paooes dlor podr chacun,

“Potion

Evixir of \ie
Cene ptli'!r hauteille de |1'L!-|.-.||JL' RACTE
permet de mmemer a la vie wn Héros
rort, restiveruist 2insd toos s Poiots de

Vie perdus.

Porion ot REACTION

La Poties coptenue dans cetie mince
bouteille blevs dveille tes sens et déouple
e capacives de peaction. Lorsgque i la
Bk, tu B poGERES pas S0re SUTpTEs par

nn Monstre Emmant. Tu psurmas su
comtraine Paltageer cn proemicr Sans goc
cehi-ci ait la pessibilitg de se défendre

“Potion

ResisTance auFeu
Tu deécosvies une bowteille cn verre
rouge dass une [ssse peo prodende, 5w
bais cette Poaion, ta sortinas otk
inademee du prochain few magique gei
tatiemdra, que celui-ci previenne d'on
Malefice ou d'une Explosion de Fea

Porien e ALCHIMIE

Thams wm ciein de b picoe, 1 teebuches
SUT UM YEOY POl comtenan wne pate

grizatre, 5i o Potales sar oume piece
d'Armereric, celle-ci se trarsformse oo o
et vamdra ales |20 pigees Jor Seoales ke
|\iarur~ ' Armrerie w'enant wi cn Bods, ol
em Cuir somt efficeces avee vette Pation

AptiTuse MaGioue
Tu découvres moe fide de hguide
argentd sous une dalle desoellee, 11 5%agi
d'wne Potion gui decuple ves aptiundes

Mg

%<0

“Potion

REsiSTANCE MAGIQUE

Tu décsuvies wine rkal\: boneille
derrien: un bewclier rouille, Tu peux
en boire ke cortenu dés gu'un Mabéfice
dm Chaos (e i€ €1ty o'en scnlings
s Jes eliets,

“Potion

Porion o InuisiginiTe
Cente PMoricn e permct e devenin
invisible ju win débast de ian procham
ronr. Tant que tues invisibie, 1 poax
trEverser dies e Srcupocs par des
Momstres ot inversement, Personne ne
[roud prar codilee Uattagques ni te jeler ue
set alors que 10 pewx agie nermalement,
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PorioN ot GUERISON
Tu déenuvees un perit flacon caveloppe
de viewx chifinns et cn reconnait tout
dle wmte ke contenu: 1l 3 e d'une
Pavion de vradrisom,

; e ]
PorioN pe GUERISON

Tu oy res um p\.!'lL facen L'Il\'l.'ll.ll‘|"|.:
e vienx chilfens ¢f on recenpaii tout
e smte ke contona: 1) tagin d'une

Patien de Gudnson,

Porionpe Nov

Laomsguee tu bovis ceme Potion, m flones
sur mn coussin dsir qui te permer. le
temps d'un lour de o enrpuement. de
traverser =ans Ja (L} abes caes u.\'u]\'t\
par des pieges ou des précipioes,

Potion oE Soins

Ta déconreres un petil Bacen envelopps
de vieux chiffons et en reconmait towt
e saite ke contenw: il s"aen d'one
PPonion de Sains,

Pori1oN pE oINS
Ta découvies um |\'rit fhacon envel e
de vicwx chitens et en reconmain tou
desare ke contena, il 2 e d'ose
Porivmn de Sodes.

‘ A
Porion of GuERISON
Tu déenuvres un pu.!il flacon L'|'|1'l'|ll|‘|\l:

de vienx chilfons of oo reconpail towut

e smte ke contona: il s'agin d'une
Patien de Guérison.

Q4

Contre-Polson
Cene Potien e pormel de solgner 1omie
Messnre permane e provoquée par en
Porimen ot de retirer aimsi wous bes
TR ES Gl 1 S0 assignes,

InGREDIENTS pE PoTION

2§ oot rpeeves @ ochie d'un Erablb
d"Alchimizte ot qusucun Monstre n'est
visehle, in Peux wkiiser oes lsgredicnts of
passer une cprevve G Espein Sioo pdussis,

o petx tirer immddistenent ane
aauvelle cante Pouos, 51w dclmues, les

Ingredients serom perdus

“Potion

Porion ot GuERISON

Tu déenuvres un p..!il e L'|h-l'|u|'|\t:
de viewx chillons et en reconnait towt
die smte be contenn: il s'agit d'ume
Patien de Gudrison,

Q<4
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