
 Mur de Pierre 

Placez un mur de pierres 
sur 2 case libres.  

Ce mur attaque  avec un 
dé de combat  et se défend 
avec 4 dés de combat. Il  
possède 4 points de Corps. 

 

  

 

      

 



 

 

 

  



  Thrall,  
Haut Elfe des Bois 



 Thrall, Haut Elfe 
des Bois 



 

 



 

 



 

 
  

 



 

 
 

 

 



 

 

Sanguinaire de 
Khorne 

Déplacement:  6 case 
Attaque: 5 dés 
Défense: 4 dés 

Corps: 4 / Esprit: 3 
Immunisé contre les Sorts de 

Feu et les Sorts de l’Esprit 
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