Les parchemins sont des artéfacts magiques porteurs d'incantations i usage unique, dont [a lecture
augmente [apuissance oules eff ets 8 un sortilége particulier. Onles trouve traditionnellement sur les
| autels, mais ([s peuvent également se dissimuler dans une bibliothé que, i ['intérieur d'une tombe ou sur le

j y cadavre 'un sorcier récemment Vaincu..

Voici les effets sur les sortiléges de ['elf e des parchemins répertoriés..
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Gamme 11

":'t 00 Poussiere Féerique : Applicable aun allié

3 G0 Fleche Magique de Phase : +1d¢ ‘Rouge de dégats magiques

:| @O Convocation ¥ Allié . Peut teleporter ['elfe ¥ autant que son deplacement le permet
: D) Appel au Fleuve : +2points de Corps ,peut se déplacer de 4 cases par tour .
% (2D Lenteur . +1dé de ‘Défense et -1d¢ O Attaque aumonstre ciclé "
1
L Gamme I11 ;

00D Empoisonnement : Si «étoile» un second 0¢é imaparable i chaque tour

O Flagellation Mentale . +1 ¢ imparable

00 Enracinement Multiple : Les monstres se déf endent de moitié le premier tour
-0 Double Image : +1 tour

QD Hypnose : Lacible doir obtenir 2 boucliers noirs

Gamme IV )
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L) Poison de Dégéenérescence Mentale : +1 Point O Esprit perdud of fice au premier tour/?
O Chants Elfiques : +l tour 1

QO Tentacules Acérés.+2 0és de combat
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