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  3 dégâts supplémentaires 

pour chaque tir réussi sur un 

Intrus... Après le tir, ajoutez 

un jeton panne dans la salle. 

MUNITIONS: 2 

MERCENAIRE MERCENAIRE 

ARME A 2 MAINS 

VULCAN M134 

Vous pouvez relancer le dé de 

Combat une fois avec cette arme. 

Un seul pointeur par arme. 

Vous ignorez les règles 

liées au slime et au feu. 
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1 
En cas de tir réussi sur un Intrus, 

vous lui infligez  

2 dégâts supplémentaires. 

 

Vous êtes  contaminé si votre tir 

échoue sur la cible. 


