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| Heinrich Kemmler

Krell

Loup funeste
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Type
Mort-Vivant

Qualité | Combat
3+ 2

Déplacement

Portée C

Corps a corps CcC

Type
Mort-Vivant

Qualité | Combat
4+ 4

Déplacement

Portée C

Corps a corps CcC

Regles spéciales
Chef — Héros — Invocateur
Science du désengagement — Vol

Type
Mort-Vivant

Quialité [ Combat
4+ 3

Déplacement

Portée
Corps a corps CcC

Regles spéciales
Armure lourde — Lame fantéme
Protecteur (Kemmler) — Assassin — Robuste

C ]

Regles spéciales
Animal

~T o

Spectre

Banshee

Chauve-souris

5 ™

T
) | -

T

=, 5 3 N 7

Type
Mort-Vivant

Qualité | Combat
4+ 3

Déplacement

Portée C H

Corps a corps CcC

Type
Mort-Vivant

Qualité | Combat
4+ 2

Déplacement

Portée C

Corps a corps CcC

Regles spéciales
Terreur
Science du désengagement — Vol

Type
Mort-Vivant

Qualité [ Combat
4+ 2

Déplacement

Portée
Corps a corps cC

Regles spéciales
Terreur - Génant
Science du désengagement — Vol

C ]

Regles spéciales
Animal - Vol

~T o

Varghulf

| Golem de chair

Araignée
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T
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Type
Mort-Vivant

Qualité | Combat
4+ 4

Déplacement

Portée C M

Corps a corps CC

Type
Mort-Vivant

Qualité | Combat
4+ 3

Déplacement

Portee C H

Corps a corps CcC

Regles spéciales
Terreur — Robuste
Animal — Grand — Sauvage

Type
Mort-Vivant

Qualité | Combat
4+ 3

Déplacement

Portée
Corps a corps CcC

Regles spéciales
Robuste

Grand

c M

Regles spéciales

Animal — Grand — Grimpeur

Poison — Armure lourde




