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Abattis (66)________________________ 11
Aérodrome (16)_____________________ 4
Balkas (65)_________________________ 11
Baraquements (17)___________________ 5
Barbelés (15)________________________ 4
Barrages (20)________________________ 5
Bocage normand (4)__________________ 3
Bunkers (2)_________________________ 3
Camp de prisonniers (35)______________ 7
Camp de travail (58)_________________ 10
Casemate (22)_ _____________________ 5
Cavernes de collines (52)______________ 9
Cavernes de montagnes (53)___________ 9
Centrale électrique (34)_______________ 7
Champs de mines (29)________________ 6
Champs inondés (23)_________________ 5
Château (67)_______________________ 11
Cimetière (18)_______________________ 5
Collines (6)_________________________ 3
Collines escarpées (13)________________ 4
Complexe industriel (21)_ _____________ 5
Dents de dragon (46)_________________ 8
Dépôt de ravitaillement (43)____________ 8
Digue (12)__________________________ 4
Digues et hauteurs (25)_______________ 6
Eglise (19)_ _________________________ 5
Ergs et dunes (64)___________________ 10
Escarpements rocheux (63)___________ 10
Falaises & escarpements (11)____________ 4
Forêts (3)___________________________ 3
Forêts sur collines (48)________________ 8
Forteresse (24)______________________ 5
Gare (39)___________________________ 7
Gués et rivières guéables (41)___________ 8
Hôpital (55)_________________________ 9
Jungles (57)________________________ 10
Lacs (26)___________________________ 6
Marécages (28)______________________ 6
Mer (7)____________________________ 3
Montagnes (30)______________________ 6
Oasis (31)_ _________________________ 6
Obstacles antichars (5)________________ 3
Obstacle routier (40)_________________ 7
Oueds et défilés (44)_ ________________ 8
Palmeraie (32)_______________________ 6
Phare (27)__________________________ 6
Plages (1)___________________________ 3
Pont de corde (62)__________________ 10
Pont ferroviaire (37)__________________ 7
Pont flottant (33)_ ___________________ 7
Ponts (9)___________________________ 4
Quai (59)__________________________ 10
Quartier général de campagne (56)______ 9
Ravins (50)__________________________ 9
Rivière gelée (47)____________________ 8 

Rivières (8)_ ________________________ 3
Rizières (60)_ ______________________ 10
Routes (42)_________________________ 8
Ruines urbaines (45)__________________ 8
Ruisseaux et rivières franchissables (61)__ 10
Sacs de sable (10)____________________ 4
Station radar (36)____________________ 7
Tranchées (51)_______________________ 9
Trous d’eau (54)_____________________ 9
Villages sur collines (49)_ ______________ 9
Villes & villages (14)___________________ 4
Voies ferrées (38)____________________ 7
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Artillerie lourde (3)__________________ 12
Artillerie mobile (14)_________________ 13
Barges (LC) (15)____________________ 13
Blindé lance-flammes (13)_____________ 13
Brandenburgers (21)_________________ 14
Camions de transport (17)____________ 14
Canons antichars lourds (23)__________ 14
Cavalerie (8)_______________________ 12
Chasseurs de chars (24)______________ 14
Funnies de Hobart (26)______________ 15
Half-tracks (18)_____________________ 14
Destroyer (12)______________________ 13
Nebelwerfer (25)___________________ 15
Porte-avions (11)____________________ 13
Tigres (16)_________________________ 13
Tireur d’élite (10)_ __________________ 13
Train blindé (7)_____________________ 12
Train de ravitaillement (6)_____________ 12
Trains (5)__________________________ 12
Troupes à ski (9)____________________ 13
Troupes du génie (4)_________________ 12
Unités incomplètes (22)______________ 14
Unités régulières (1)_________________ 12
Unités spécialisées (2)________________ 12
Voitures de commandement (20)______ 14
Voitures tout-terrain (19)_____________ 14

CARTES MATÉRIEL [p.16]
Arme antichar (2)___________________ 16
Arme antichar > 1942 (5)_____________ 16
Mitrailleuse > 1942 (7)_______________ 16
Mitrailleuse (8)_ ____________________ 16
Mortier (3)_ _______________________ 16
Mortier > 1942 (6)__________________ 16
Règles de matériel (1)________________ 16
Règles de matériel > 1942 (4)_________ 16

CARTES NATIONS [p.17]
Armée française (7)_________________ 18
Armée impériale japonaise (3)_________ 17
Armée rouge (2)____________________ 17
Armée royale italienne (6)____________ 17

Corps des US Marines (4)_____________ 17
Forces GB du Commonwealth (5)______ 17
Résistance française (1)_______________ 17
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Alerte radar (11)____________________ 20
Attaques nocturnes (19)______________ 21
Camouflage (16)____________________ 20
Canots démontables & bateaux (5)_____ 19
Capture d’équipement (12)_ __________ 20
Capture du QG de campagne (17)______ 21
Cartes Combat (25)_________________22
Chutes de neige (26)________________22
Commandement héroïque (8)_________ 19
Destruction de dépôt (14)____________ 20
Ecran de fumée (21)_________________ 21
Evasion de prisionniers (7)____________ 19
Faire sauter un pont (2)_ _____________ 19
Obus fumigènes (31)_________________22
Parachutage (20)____________________ 21
Pions Exit (23)______________________ 21
Raids aériens & Blitz (3)______________ 19
Règles de Blitz (15)__________________ 20
Règles du désert nord-africain (9)_ _____ 20
Renforcement d’effectif (24)___________ 21
Renforts (1)________________________ 19
Repérages pour un bombardement (4)__ 19
Sabotage (6)_______________________ 19
Soins dans l’oasis (10)________________ 20
Soins hospitaliers (18)________________ 21
Soutien blindé (22)__________________ 21
Train de ravitaillement/Renforts (13)____ 20
Visibilité réduite (27)_________________22

CARTES AVIONS [p.23]
Curtiss P-40 WarHawk (1)____________ 23
Fieseler Fi 156 Storch (5)_ ____________ 23
Lockheed P-38 Lightning (2)___________ 23
Messerschmitt Bf 109 (6)_____________ 23
Mitsubishi A6M Zero (7)_____________ 23
Supermarine Spitfire (4)______________ 23
Vought F4U Corsair (3)_ _____________ 23
Yakovlev Yak-1/7/9 (8)________________ 23

CARTES AIR PACK [p.24]
Appui aérien (6)____________________ 24
Avion au sol / sur un porte-avions (2)___ 24
Avion en vol (3)_ ___________________ 24
Interdiction au sol (5)________________ 24
Kamikaze (7)_______________________ 24
Mitraillage (10)______________________25 
Reconnaissance (8)__________________ 24
Sauvetage (9)_______________________25
Sortie aérienne (1)_ _________________ 24
Test aérien (4)______________________ 24
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NATIONS N°2BIS 
(ARMÉE ROUGE OVERLORD)

NATIONS N°4BIS 
(US MARINES OVERLORD)

17



18



19



20



21



22

ACTIONS N°29 
(à venir)

ACTIONS N°28 
(à venir)

ACTIONS N°30 
(à venir)
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