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Cartes temporelles

Time is dead

Le curseur temporel n’avance
pas au prochain tour! Profitez
de ce répit durant 1 tour
pour massacrer du zombie |

Time is dead

Le curseur temporel n’avance
pas au prochain tour! Profitez
de ce répit durant 2 tours
pour massacrer du zombie |

Yime is fast

Time is dead

Le curseur temporel n’avance
pas au prochain tour! Profitez
de ce répit durant 1 tour
pour massacrer du zombie |

Time is dead

Le curseur temporel n’avance
pas au prochain tour! Profitez
de ce répit durant 2 tours
pour massacrer du zombie |

- Yime is fast

Le temps passe et
s’accélére, avancez le
curseur temporel d’un tour |

Le temps passe et
s’accélére, avancez le
curseur temporel d'un tour |

Le temps passe et s’accélére,
avancez le curseur temporel
de 3 tours |

Le temps passe et s’accélére,

avancez le cursewr termnporel
de 3 tours |

Time down
the rompbies

Le temps décompose les
zombies, éliminez 4 Walkers
sur la map |

Time down
the zombies

Yime down
the zombies

Le temps décompose les
zombies, éliminez 3 Runners
sur lamap |

Le temps décompose les
zombies, éliminez 2 Fatties
sur lamap |

Time is nacertain !

Jetez wm dé, si le nombre est pair, reculez
dhme zome colorée. Sile nombre est fmpair,
avances dme zome colorée... fu bout de 3
TOUTS, VOUS TevEnesZ au tamps ol vous étiez
aparavant...

Time is nacertaiin !

Jetez wm dé, si le nombre est pair, reculez
dhme zone colorée. Sile noambre est fmpair,
avances dme zone colorée... Aubout de 3
TOUTS, WOUS TeweneZ au tamps ol vous étiez
aparsvat...

Yime is very fast

Avancez le curseur
temporel de 5 points !

Yime is very fast

Avancez le curseur
temporel de 5 points !

Reculez le curseur
temporel de 5 points...




