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“Potion de Guérison

Ce flacon est le Graal de
Paventurier : il renferme une
potion de guérison !

Boire son contenu redonne jusqu’a
4 points vie (sans excéder le total
de départ) et guérit les maladies.
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“Breuvage d Héroisme

A Podeur de ce liquide épais,
vous reconnaissez une potion
d’héroisme. En la buvant, vous
pourrez effectuer deux actions au
lieu d’une pendant ce tour, en
plus de votre déplacement.
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“Potion de Légereté

Cette potion vous rendra aussi léger
qu’une plume !
Pendant un tour, vos déplacements
ne déclencheront aucun piége
mécanique, qu’ils soient déja
découverts ou non.
De plus, votre poids sera considéré
comme “léger” quel que soit votre
équipement.
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“Potion de Lévitation

Cette potion vous permet de flotter
dans les airs jusqu’au début de votre
prochain tour. Vous pourrez ainsi
vous déplacer sans tenir compte des
obstacles (pieges, mobilier, figurines).

Durant ce délai, tout jet de combat au
corps a corps (attaque ou défense)
subit un malus de -1 dé, que ce soit
pour vous ou vos adversaires. £5)
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Philtre de Magie

Cette potion magique tient
bien son nom. Elle permet au
magicien qui la boit de
pouvoir relancer un sortilege
déja utilisé.

Elle restaure également +2
points d’esprit perdus.
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Potion de Métamorphose

Cette potion permet a celui qui la
boit de se transformer en n’importe
quel monstre (sauf de catégorie
“lanceurs de sorts” et “colosses”).

Pendant ses 3 prochains tours,

il aura les mémes caractéristiques
que ce monstre. Les autres créatures
ne ’attaqueront pas, 2 moins
qu’elles ne I'aient vu se transformer.
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“Potion de “Renfort Magique

Cette potion permet 2 un magicien
de lancer jusqu’a 3 sortiléges dans
le méme tour, au lieu d’un seul
habituellement.

Les effets de la potion durent 2

tours.
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Potion de “Résistance au Feu

Cette potion permet a celui qui la
boit d’étre insensible au feu
pendant une durée limitée.

Lancez 1 dé pour connaitre le
nombre de tours pendant lesquels
la potion fait effet.
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“Potion de “‘Résistance a la Foudre

Cette potion permet a celui qui la

boit d’étre insensible aux effets de |

la foudre et de P’électricité pendant
une durée limitée.

Lancez 1 dé pour connaitre le
nombre de tours pendant lesquels
la potion fait effet.
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“Potion de “‘Résistance au Froid

Cette potion permet a celui qui la
boit d’étre insensible au froid
pendant une durée limitée.

Lancez 1 dé pour connaitre le
nombre de tours pendant lesquels
la potion fait effet.
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“Potion de “Résistance Magique

Cette potion permet a celui qui la
boit d’étre insensible aux effets de
la magie jusqu’a son prochain
tour (inclus).

Attention, la magie bénéfique
n’aura également aucun effet.
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“Potion de “‘Résistance

Cette couleur ne trompe pas. Ce
flacon contient une potion qui
rendra votre peau aussi dure que
de la pierre !

En la buvant vous lancerez +2 dés
supplémentaires sur vos jets de
défense jusqu’a votre prochain

tour (inclus).
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“Potion de Soin

Boire le contenu de cette fiole
stoppe les hémorragies et
redonne du tonus.

Celui qui la boit gagne 2 points
de vie (sans excéder le total de

départ)
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“Elixir de “Vie

Ce vieux flacon renferme un
puissant élixir capable de ramener
un mort a la vie.

11 suffit de le faire avaler au cadavre
pour que ce dernier se reléve avec 2
points de vie et 1 point d’esprit.
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Feu Grégeois
Oreég

Lancez le Feu Grégeois sur une case
et toute figurine située dessus (non
immunisée au feu) perd 2 PV.

Les figurines situées sur des cases
adjacentes doit obtenir un bouclier
avec leur jet de défense ou perdre 1
PV. De plus, la salle prend feu et le

mobilier en bois est détruit. =
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Flacon & acide

Ne buvez pas cette fiole !

Lacide qu’elle contient peut dissoudre 4
toiles d’araignée, ronces, mousse,
chaines et autres choses déplaisantes.

Si vous la lancez sur un monstre,
celui-ci perdra 1 point de vie.
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“Philtre & Amour

Un philtre d’amour ! Celui qui le
boit tombera desespérément
amoureux de la premiére
personne qu’il verra.

Ce genre de potion est une denrée
rare et recherchée... mais
totalement inutile dans le cas

présent. Dommage ! 0
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Antidote

Cette fiole renferme un
puissant antidote.

Celui qui en boit est immunisé
pendant 2 tours au poison, et
les effets des poisons actifs
sont neutralisés.
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“Breuvage de Bataille

Cette fiole contient une mixture
capable de changer le cours d’une
bataille !

En la buvant, vous pourrez relancer
jusqu’a votre prochain tour (inclus)
vos dés d’attaque et de défense quand
le résultat ne vous parait pas
satisfaisant (1 fois par jet).
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“Potion de Force

Cette grande bouteille remplie
d’un liquide pourpre est une
puissante potion de force.

En la buvant cul sec, vous
lancerez +3 dés sur une attaque
de contact. Ou vous pouvez la
boire en 2 fois pour obtenir a
chaque fois un bonus de + 1.@





