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image7.png
Ce nuage enveloppe complétement
la zone dans laquelle se situent les
héros. Ces derniers sont alors
paralysés et ne peuvent ni bouger, ni
attaquer, ni se défendre. Chaque
tour, ils lancent autant de @ que
leur nombre de PE. Obtenir un 5 ou
6 leur permet de se libérer.





image8.png
Lune des piéces d’équipement
actuellement utilisée par le héros
visé tombe en poussiere. Il peut
s’agir de n’importe quelle piece
(méme si elle n’est pas en métal).

Les artefacts ne sont pas affectés.





image9.png
Le héros visé est pris de panique. Il perd
1 dé de combat a ses jets d’attaque et de
défense.

A la fin de chacun de ses tours, il doit
lancer autant de J} que son nombre de
PE restants. S’il obtient un 6, le maléfice
est brisé. Si le sorcier adverse meurt, le
sort est également rompu.
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image11.png
Sommell profomnd

Le héros visé tire une carte état

“endormi”. Les héros situés sur
une case adjacente doivent perdre
1 PE ou bien tirer également cette
carte.




image12.jpeg
Le feu se répand dans toute une
piece, causant une perte de 3 PV a
toutes les créatures qui s’y trouvent,
a P’exception du monstre ayant lancé
le sort, et les figurines immunisées.
Chaque victime lance'\@g \% 2
Chaque bouclier noir obtenu réduit
les dégats de 1 point. Le mobilier est
détruit.
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Une tornade enveloppe 'un des
héros. Celui-ci recule alors jusqu’a
atteindre un mur, et passe son
prochain tour.
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Ce sort n’est utilisé que si 'archimage
est blessé. Son dme quitte son corps et
tente de rejoindre une autre enveloppe.
Les héros ont 1 tour chacun pour
Pachever, sans quoi il disparaitra. Il
réapparaitra alors dans la prochaine
salle de quéte ou repaire, avec un
nouveau corps et la totalité de ses PV
(mais pas ses PE ni ses sorts perdus).





image15.png
LArchimage projette un puissant
éclair qui part en ligne droite ou
diagonale et s’arréte jusqu’a ce qu’il
rencontre un mur ou une porte
fermée. Toute figurine touchée
lance ¥ 78 28 28 2% 2 et perd 1 PV
par crane sans pouvoir se défendre.
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Lune des piéces d’équipement
actuellement utilisée par le héros
visé tombe en poussiere. Il peut
s’agir de n’importe quelle piece
(méme si elle n’est pas en métal).

Les artefacts ne sont pas affectés.
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Le héros visé s’imagine étre la
proie d’un terrible serpent géant. Il
perd alors son prochain tour et ne
pourra pas se défendre contre les
attaques jusqu’a la fin du maléfice.

Le sort expire au début du
prochain tour de I’archimage, ou a
la mort de ce dernier.
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LArchimage place un mur de
flammes sur 2 cases libres. Celui-ci
ne peut pas étre détruit, a moins
d’utiliser un sortilege d’annulation
ou d’eau. Traverser le mur fait
perdre automatiquement 1 PV, plus
un second PV si un créne est
obtenu en lancant §
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Lavage de cerveau
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LArchimage peut contrdler durant

ce tour I’'un des héros pour qu’il
attaque I’'un de ses compagnons, ou
qu’il se jette dans un piege. De plus,
le héros tire la carte état “folie” et en:
subit les effets.
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Craines: dupsQestirig

Le Nécromancien projette un crane
enflammé qui explose au contact.

Toutes les figurines situées sur la
case visée et les cases adjacentes
doivent se défendre contre une
attaque de 7 7
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La c1ble du Nécromancien lance

CoNaN N o N et perd autant de
PV que le nombre de cranes obtenus

Un résultat de 5 cranes signifie une
mort certaine et instantanée, quel
que soit le nombre de PV de la cible.
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“Evocationsdesumopiics

Le nécromancien fait apparaitre
des momies. Elles attaquent
immeédiatement les héros.

Le nombre de momies est égal au
nombre de héros +1.
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“Evocationidesumomkts

Le nécromancien ressuscite jusqu’a
2 figurines mortes. Il ne peut s’agir
que de monstres ou héros vivants
(les morts-vivants et gargouilles ne
peuvent donc pas étre ressuscités).
Ces figurines sont sous les ordres
du nécromancien jusqu’a sa mort.
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Evocation desusqueletees

Le nécromancien fait surgir du
sol des guerriers squelettes.

Ces derniers attaquent
immédiatement les héros.

Le nombre de squelettes est égal
au double du nombre de héros
encore vivants.




image26.png
Le nécromancien insuffle a tous
les squelettes présents sur le
plateau une puissance supérieure.

Lors de leur prochain tour, ils
attaqueront avec g sy o % » au
lieu des 2 habituels.





image27.png
Jusqu’a leur mort, tous les orcs et
gobelins se trouvant dans la méme
zone que le shaman lancent 1 dé de
combat supplémentaire a I’attaque,
a ’exception des monstres qui
n’utilisent pas d’arme de contact.

O





image28.png
Jusqu’au prochain tour du Shaman,
tous les orcs, gobelins et fimirs
présents dans la méme zone que
lui, ainsi que le shaman lui-méme,
sont invulnérables a tout dégat
physique ou magique.
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La victime de ce maléfice doit
lancer § ¢ )

Chaque crane obtenu lui fait
perdre automatiquement 1 PV.

Lesprit disparait ensuite dans un
grondement.
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Evocation des Gobelins

Le shaman fait apparaitre des
gobelins. Ils sont placés de maniére
a géner les héros et protéger le
shaman. Ils attaquent tout de suite
les héros.

Leur nombre est égal au double du
nombre de héros.
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Le shaman fait apparaitre des orcs.
Ils sont placés de maniére a géner
les héros et protéger le shaman. Ils
attaquent tout de suite les héros.

Leur nombre est égal au nombre
de héros +2.





image34.png
Frénéste guerridre,

Le shaman choisit I'un des orcs ou
gobelins présent et lui insuffle une
force extraordinaire. Jusqu’a sa

mort, il se bat désormais avec 2 dés
de combat supplentaires, et agit des
le prochain tour. Il ne peut pas fuir.

© O \onG





image35.png
Le Maitre des Orages projette un
puissant éclair qui part en ligne
droite ou diagonale et s’arréte
jusqu’a ce qu’il rencontre un mur
ou une porte fermée.

Inutc ﬁgurmc touchée doit lancer
% et perd 1 PV par
crane sans pouvoir se défendre.





image36.png
La zone est transformée en un
marécage immonde. Tous les héros
pris dans ce marais ne peuvent
attaquer, ni bouger, ni méme se
défendre. Le marais disparait a la
fin du prochain tour du maitre des

orages.
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Le sorcier fait apparaitre des morts-
vivants. Ils sont placés de maniére a
géner les héros et protéger le sorcier.
Lancez (J) pour savoir quelles
créatures vont apparaitre :

: 4 squelettes
: 3 squelettes + 2 zombis
: 2 zombies + 2 momies





image37.png
Le Maitre des Orages gele la zone
et place sur 2 cases libres un mur
de glace infranchissable.

N g
des boucliers blancs). Les sorts de
feu lui font perdre 2 PV par criane
non contré.
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Le Maitre des Orages invoque un
ouragan. Toutes les figurines situées
sur la case ciblée ainsi que sur les cases
situées derriére sont projetées en
arriére jusqu’a atteindre un mur. Elles
perdent 1 PV a cause du choc, et font
tomber leur arme sur leur case
d’origine.
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Le Maitre des Orages provoque un
tremblement de terre qui crée une
faille dans le sol sur 6 cases. Placez
le jeton “séisme” sur le plateau. Tout
mur ou porte touché est brisé.

Les héros tombant dans la faille
perdent 1 PV. Chaque case du séisme
est considérée comme une oubliette.





image40.png
La victime de ce maléfice vieillit
considérablement et perd ses forces.
Jusqu’a la fin du prochain tour du
maitre des orages, elle perd 1 dé de
déplacement ainsi que 2 dés de combat
sur ses attaques et défenses. Elle
retrouve ensuite son état normal.
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Le sorcier fait apparaitre des orcs.
Ils sont placés de maniére a géner
les héros et protéger le sorcier.
Lancez @) pour connaitre leur
nombre :

: 4 orcs
: 5 orcs
: 6 orcs





image3.png
La cible de la boule de feu doit se

défendre contre une attaque ayant
déja obtenu 3 cranes. Chaque
figurine (monstres comme héros)
située sur une case adjacente a la
cible doit se défendre contre une
attaque ayant déja obtenu 1 crane.





image4.png
Le héros visé est manipulé par le
sorcier. A chacun de ses tours, il doit
attaquer I'un de ses compagnons, puis
lancer autant de § que son nombre
de PE restants. S’il obtient un 6, le
maléfice est brisé. Si le sorcier

adverse meurt, le sort est également
rompu.





image5.png
Ce sort n’est utilisé que si le sorcier
est blessé. Il s’évapore alors sous les
yeux des héros et disparait. Le
journal de quéte peut indiquer son
lieu d’arrivée. Si ce n’est pas le cas, il
apparaitra dans la prochaine salle de
quéte ou le prochain repaire.





image6.png
Le sorcier projette un puissant
éclair qui part en ligne droite ou
diagonale et s’arréte jusqu’a ce qu’il
rencontre un mur ou une porte
fermée. Toute figurine touchée
perd 2 PV sans avoir la possibilité
de se défendre (sauf annulation de

sort ou immuniteé).





