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Masse darme

Détruire un squelette avec une
masse empéche sa résurrection
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Restriction : Pelfe, enchanteur et le
voleur ne peuvent pas I'utiliser
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Larme noble par excellence, prisée
par les Chevaliers

o g

PLp M

Restriction : 'enchanteur et le clerc ne
peuvent pas I'utiliser
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“Epée Ditarde
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Cette arme permet d’attaquer en
diagonale, et de répartir les cranes
sur les monstres adjacents.
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Restriction : le nain, ’enchanteur et le
clerc ne peuvent pas I'utiliser
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Trident
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Le Trident permet d’attaquer en
diagonale et a une portée de 2 cases.
11 peut étre lancé a 1 main.

I

Restriction : Penchanteur
ne peut pas l'utiliser
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Un bouclier noir obtenu sur une
attaque réussie permet d’attaquer
une seconde et unique fois.
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Restriction : Pelfe, 'enchanteur et le
voleur ne peuvent pas Iutiliser





image13.png
Marteau de Guerre
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Détruire un squelette avec un
marteau empéche sa résurrection
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Restriction : Pelfe, 'enchanteur et le
voleur ne peuvent pas Iutiliser
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“Epée a Oouble Tranchant
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Cette épée permet de répartir les
cranes sur les monstres adjacents

Restriction : le nain, 'enchanteur, le clerc
et le voleur ne peuvent pas I'utilis
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Hache ¥ Arme

Coup critique si un bouclier noir est
obtenu : chaque crane non paré inflige
deux blessures (-2 PV)
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Restriction : Pelfe, 'enchanteur et le
voleur ne peuvent pas utiliser
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dallebarde

Permet d’attaquer en diagonale et a
une portée de 2 cases. Si un bouclier
noir est obtenu, I’attaque peut toucher
toutes les figurines adjacentes.
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Restriction : 'enchanteur et le voleur
ne peuvent pas 'utiliser
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Arbalete de poing
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Attaque a distance.
Requiert d’étre a au moins 2 cases de
distance de la cible.
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Restriction : le barbare ne peut
pas lutiliser





image18.png
& &
\ VA Y

Attaque a distance.
Requiert d’étre a au moins 2 cases de
distance de la cible.
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Restriction : le barbare ne peut
pas lutiliser





image19.png
O & &
\ YA YA Y

Attaque a distance.
Requiert d’étre a au moins 2 cases de
distance de la cible.
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Restriction : le barbare, le nain, 'enchanteur]
et le clerc ne peuvent pas utiliser
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Arbalete Lourde
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Attaque a distance.
Requiert d’étre a a moins 3 cases de
distance de la cible.
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Restriction : le barbare, Penchanteur et le
voleur ne peuvent pas utiliser
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Casque de cuir

Le casque devient inutilisable apres une
quéte. Il offre aussi un dé supplémentaire
de défense contre le piege “éboulement”.
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Restriction : enchanteur ne
peut pas en porter
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Heaume

Le heaume limite la vision : les attaques
en diagonales sont impossibles. Mais il
offre un dé supplémentaire de défense

contre le piege “éboulement”.
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Restriction : I'elfe, ’enchanteur et le
voleur ne peuvent pas I'utiliser
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“Bouclier de bois
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Ce bouclier ne peut pas étre utilisé

avec une arme a deux mains. Il
devient inutilisable apres une quéte.
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Restriction : Penchanteur ne
peut pas l'utiliser
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“DBouclier de fer

Ce bouclier peut pas étre utilisé
avec une arme a deux mains.
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Restriction : Penchanteur ne
peut pas l'utiliser
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“Pavois

Ce lourd bouclier ne peut pas étre
utilisé avec une arme a deux mains.

Restriction : I’elfe, ’enchanteur et le
voleur ne peuvent pas I'utiliser
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“Pourpoint de euir
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Larmure de cuir est la protection la
plus répandue chez les aventuriers.

Restriction : aucune
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Cotte de mailles

Les cottes de maille offrent un parfait
équilibre entre poids et protection.

5

Restriction : Penchanteur ne
peut pas la porter
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Armure de plaques

Cette lourde armure réduit le
déplacement du héros de 1 case.
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Restriction : Ielfe, Penchanteur et le
voleur ne peuvent pas la porter
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QGant a “Pointes

Ce bonus a P’attaque est accordé
uniquement pour le combat sans arme.
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Restriction : aucune
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Manchette de protection

Ce bonus de défense est accordé
uniquement pour un combat
sans armure ni robe

Restriction : aucune
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La dague peut étre lancée.
Si elle est placée dans la botte, la
prendre en main est une action gratuite.
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Restriction : aucune
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Ce solide baton de chéne permet
d’attaquer en diagonale et a une portée
de 2 cases.
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Restriction : aucune
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“Biton runique

Un mage peut utiliser ce baton pour
projeter des décharges d’énergie a
distance ou au contact.
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Restriction : seul enchanteur
peut Lutiliser
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“Epée courte
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Lépée courte est ’'arme la plus
répandue chez les aventuriers.
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Restriction : 'enchanteur et le clerc ne
peuvent pas I'utiliser
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La hache peut étre lancée.
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Restriction : aucune
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La Lance permet d’attaquer en
diagonale et a une portée de 2 cases.
Elle peut étre lancée a 1 main.
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Restriction : Penchanteur
ne peut pas l'utiliser





