Le Barbare

Vous étes le Darbare. le
plus brave de tous les
guerriers. Méftez—vous
toutefois des choses de la
magie, car Votre épée ne
Vous est daucun secours
contre elles.

Attaque

Lancez 3 dés de combat

Défense

Lancez 2 dés de combat

Déplacement
Lancez 2 dés ordinaires

g ‘fEsprft 2 points
¥ Corps 8 points




Le “Nain

“Vous étes [e “Nain. “Bon
guerrier, Vous réussissez
toujours a désamorcer les
pieges que Vous rencontrez.
Il vous est possible de retirer
tout piege Visible se trouwant
vans la méme salle ou dans

[e méme passage.

Lancez 2 dés de combat

Défense
Lancez 2 dés de combat
Déplacement
Lancez 2 dés ordinaires

Tspr{t 4 points
Corps 6 points




“Vous étes [“Elfe: Expert
en magie et fine épée. il
faudra Vous servir des deux
avec habileté si vous
souhaitez réussir.

Lancez 2 dés de combat

Défense

Lancez 2 dés de combat

Déplacement
* Lancez 2 dés ordinaires

Esprit 4 points
Corps 6 points




L “Fuchanteur

“Vous étes [“Fnchanteur.
“Vous disposez de nombreux
sortileges pour Vous tirer
O affaires. Toutefois. Vous
étes faible au combat.
A Vous donc de bien utiliser
vos sortileges et d'éviter
e —— les conflits.
Attaque

Lancez 1 dé de combat

Défense

Lancez 2 dés de combat

Oéplacement
Lancez 2 dés ordinaires

Esprit 6 points
: Corps 4 points
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