Au travers de la pierre

Ce sortilege peut atteindre
n’importe quel joueur auquel il
confere le pouvoir de traverser les
murs lors de son prochain
déplacement. Ce joueur peut alors
traverser autant de murs que son
déplacement le permet. Une fois
utilisée, cette carte doit étre mise
de c6té (et ne peut plus servir
durant la partie en cours).

Guérison corporelle
F P

Ce sortilege peut atteindre
n’importe
quel joueur auquel il restituera
jusqu’a quatre points de
“Corps’’ perdus. Une fois
utilisée, cette carte doit étre
mise de coté (et ne peut plus
servir durant la partie en
cours).

“Une peau de roc

Ce sortilege peut atteindre
n’importe quel joueur. Ce
joueur pourra alors lancer deux
dés de combat supplémentaires
pour se défendre tant que
durera le sortilege. Le sortilege
prendra fin dés que le joueur
sera blessé. Cette carte doit
alors étre mise de c6t€ jusqu’ a
la fin de la partie.
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