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La citadelle d’Askan : 4ème étage
Enfin au dernier étage. Askan est forcement là. Cependant, il doit savoir que sa tête est mise à prix. La dernière ligne droite risque d’être éprouvante. Bonne chance à tous et que le meilleur gagne….


	NOTES :
A Sur le pupitre, vous trouvez un parchemin décrivant grossièrement l’étage. Vous comprenez qu’il y a plusieurs

passages secrets et que Askan réside bien dans cet étage (chaque joueur gagne 5pts Exp)
B Dès que le joueur rentre dans passage secret, le passage se bloque. Il est alors impossible de faire demi-tour !!!

Caractéristique d’un Ghoul : 
Att : 3D Dèf : 4D Corps : 3 Esprit : 0 Mouvement : 4 






Compétence : Coup assommant, Dur à cuir Exp : 18

C Le coffre est piégé ! Celui qui l’ouvre sans rechercher auparavant des pièges, il se voit piqué par un scorpion au fond du coffre. Le joueur est alors empoisonné. Le coffre contient une torche, potion de guérison (+ 4 pts de corps) et 100 pièces d’or
D Vous tombez nez à nez avec 1 Orc maître d’armes. Le joueur qui cherche un trésor trouve une potion de soin (guérit 1D6 de point de corps) et une potion d’attaque éclair (attaque 2 fois par tour jusqu’au dernier monstre visible)

Caractéristique d’un Orc maître d’armes : 
Att : 4D Dèf : 3D Corps : 3 Esprit : 3 Mouvement : 6 








Compétence : Maître de combat, Coup fatal, coup puissant Exp : 15

E  Vous tombez nez à nez avec 1 Esprit guerrier. Le joueur qui cherche un trésor trouve une potion de soin (guérit 1D6 de point de corps) et une potion de peau de pierre (+3D de défense pendant 1 tour)

Caractéristique d’un Esprit guerrier : 
Att : 3D Dèf : 4D Corps : 3 Esprit : 0 Mouvement : 8 Compétence : 






Régénération, Résistance aux armes non magiques Sort : Fonte, Poison 






(niv.2) Exp : 25



	F  Vous tombez nez à nez avec 1 Bête de l’enfer. Le joueur qui cherche un trésor trouve une potion de soin (guérit 1D6 de point de corps) et une potion de feu suprême (peut être lancée jusqu’à 5 cases, cause 5D de dégâts pendant 1D6 tour)


Caractéristique ‘une Bête de l’Enfer : 
Att : 4D Dèf : 4D Corps : 3 Esprit : 3 Mouvement : 10 







Compétence : Cri déchirant, Coup fatal, Frappe circulaire Exp : 15
G  Vous tombez nez à nez avec 1 Magicien satanique. Le joueur qui cherche un trésor trouve une potion de soin (guérit 1D6 de point de corps) et un breuvage héroïque (Permet d’attaquer 2 fois au lieu d’une)

Caractéristique d’un Magicien Satanique : 
Att : 2D Dèf : 5D Corps : 2 Esprit : 3 Mouvement : 6 







Compétence : Résistance à la magie, Résistance au feu








Sorts : Enraciner (niv2), Affaiblissement (niv2)  Exp : 18

H Vous entrez dans la loge d’Askan. Il se trouve entouré par 2 Orc maître d’armes. Le X représente Askan.

Caractéristique d’un Orc maître d’armes : 
Att : 4D Dèf : 3D Corps : 3 Esprit : 3 Mouvement : 6 








Compétence : Maître de combat, Coup fatal, coup puissant Exp : 15


Caractéristique d’Askan : 
Att : 4D Dèf : 5D Corps : 4 Esprit : 5 Mouvement : 8
Compétence : Maître de 




combat, Désarmement, Résistance au feu Sort : Crapaud, Malédiction, Guérison des 




blessures graves (niv.3) Exp : 100

Pour informations :

Caractéristique d’un Garde Centaure : 
Att : 3D Dèf : 4D Corps : 2 Esprit : 3 Mouvement : 12 








Compétence : Maître de combat, Coup fatal Exp : 10

Caractéristique d’un voleur : 
Att : 3D Dèf : 3D Corps : 2 Esprit : 3 Mouvement : 9 Compétence : Maître de 




combat, Coup fatal, Désarmement, Résistance au feu Exp : 15
Monstre Errant : Momie
Tout joueur terminant la quête gagne 50pts Exp. 

Conclusion Finale: 


Les Héros ont enfin trouvés et tués Askan. Ce ne fut pas de tout repos. Chaque joueur mérite largement sa récompense de 2000 pièces d’or. Cependant tous ces monstres que vous avez combattus vous inquiète. En espérant ne pas en rencontrer d’autres vous rentrez tous à l’auberge la plus proche pour vous reposer. 

En racontant, vos périples dans l’auberge, le tavernier vous offre à boire et une chambre (regain de tous le points de corps et d’esprit).
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