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La citadelle d’Askan : Rez-de-chaussée
Vous arrivez devant la citadelle d’Askan.  Cette tour vous impressionne par ces 4 étages. Vous avez été engagés pour tuer Askan, empereur déchu de la compagnie des morts. Mais la récompense est très attractive  2000 pièces d’or pour chacun d’entre vous qui mettra Askan sous terre.
Vous allez maintenant entrer au rez-de-chaussée de la citadelle. Bonne chance à vous !!!!! 


	NOTES :
A Un brouillard épais envahi le couloir. Tout joueur dans ce couloir ne doit jeter qu’un seul dé de

déplacement et ne peut voir que les 3 cases devant et derrière lui, les cases plus lointaines sont cachées

dans le brouillard.
B Tout joueur qui cherche un trésor trouve une petite fiole pleine de poussière (+4pts de corps)
C Le joueur cherchant un trésor trouve sur le pupitre un livre comprenant une multitude d’information sur les techniques de combats. Le joueur ne peut pas jouer le prochain tour (lecture du livre) mais il gagne 10pts Exp.
D Le joueur cherchant un trésor trouve entre les armes exposées une liqueur de force d’Ogre (+3D d’attaque pendant 1 tour)

E En cherchant dans le meuble, le joueur trouve 2 potions de guérison (+4pts de corps)
F Vous venez de réveiller la Gargouille !!! Le coffre est piégé, si un joueur l’ouvre sans chercher les pièges, alors des fléchettes venimeuses l’empoisonnent. Le coffre renferme une potion de guérison suprême (Redonne tous les points de corps perdus.  

G Dans le coffre se trouve un antidote au venin (+2pts de corps et annule les effets du venin)

H Vous apercevez l’escalier qui mène au premier étage. 2 Gardes Centaures se trouvent devant cette escalier.


Caractéristique d’un Garde Centaure : 
Att : 3D Dèf : 4D Corps : 2 Esprit : 3 Mouvement : 12 








Compétence : Maitre de combat, Coup fatal Exp :  10
Monstre Errant : Orc
Tout joueur terminant la quête gagne 20pts Exp. et 100 pièces d’or
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