[image: image1.png]Les Terres de cultwes jusqu'alors paisibles et intouchées subissent depuws peu
des attaques répétées menées par des créatures effoyables apparentées aux
Morts-yivants. Celles-ci sont entrainées dans Jes cavemes des Highlands, Votre
mission consiste & vous rendye & Fintériewr de ces cavemes pour détruire Je
responsable de ce féau.



[image: image2.png]NOTES

Le Sorcier du Chaos 4 origine de la recrudescence des attagues est
cannu saus le nom de Mailre des Morts. | marise de nambreux sortiiges trés
puissants qui lui permettent de contraler les morts et de les diriger dans des attaques
paur neutraliser les ressources en nourriture des armées du maudit Empereur.

Le Pouvair du Maitre des Morts s'étend sur toutes les cavernes
sauterraines. De ce fai, dés qu'une créature vivante (autre qu'un Squelette, un Zombi
ou une Mormie) ou un personnage esttug au sein méme des cavernes, le joueur
Sorcier peut remplacer le mart par 1 Squelette ou 1 Zombi (s'l a suffisament de
figurines 3 sa dispasition). Lorsqu'un Squelette, un Zombi ou une Marie est tug, ils ne
peuvent, bien sirr, pas étre remplacés.




[image: image3.png]Ces 4 Orcs sont tous puissamment armés, et peuvent attaquer en méme temps.

i1 joueur cherche des Piéges a lintérieur de ces Coffres, il n'en trouvera aucun. Cependant, si le

Coffre de gauche est ouvert lors dune recherche, le joueur sera transporté de fagon magique
dans Ia Piéce "A".

Tout joueur qui fouille la Tombe de gauche fera réapparaitre les Monstres de cette salle !
Tout Joueur qui fouille la Tombe de droite trouvera 1 Potion de Guérison.

Les Zombis de cette salle ont 2 Points de CORPS.
Le Sorcier du Chaos (marqué d'un X sur fond rouge) a les caractéristiques sulvantes :

Attaque : 6D CORPS :3 Déplacement : 6 cases
Défense : 8D ESPRIT: 6




[image: image4.png]Les Notes C & D sont une création
Cégé 98.

Cette Quéte apparaissait au dos de la
boite "Kit Forteresse".




[image: image5.png]Les Terres de cultwes jusqu'alors paisibles et intouchées subissent depuws peu
des attaques répétées menées par des créatures effoyables apparentées aux
Morts-yivants. Celles-ci sont entrainées dans Jes cavemes des Highlands, Votre
mission consiste & vous rendye & Fintériewr de ces cavemes pour détruire Je
responsable de ce féau.
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[image: image6.png]NOTES

Le Sorcier du Chaos 4 origine de la recrudescence des attagues est
cannu saus le nom de Mailre des Morts. | marise de nambreux sortiiges trés
puissants qui lui permettent de contraler les morts et de les diriger dans des attaques
paur neutraliser les ressources en nourriture des armées du maudit Empereur.

Le Pouvair du Maitre des Morts s'étend sur toutes les cavernes
sauterraines. De ce fai, dés qu'une créature vivante (autre qu'un Squelette, un Zombi
ou une Mormie) ou un personnage esttug au sein méme des cavernes, le joueur
Sorcier peut remplacer le mart par 1 Squelette ou 1 Zombi (s'l a suffisament de
figurines 3 sa dispasition). Lorsqu'un Squelette, un Zombi ou une Marie est tug, ils ne
peuvent, bien sirr, pas étre remplacés.



[image: image7.png]Ces 4 Orcs sont tous puissamment armés, et peuvent attaquer en méme temps.

i1 joueur cherche des Piéges a lintérieur de ces Coffres, il n'en trouvera aucun. Cependant, si le

Coffre de gauche est ouvert lors dune recherche, le joueur sera transporté de fagon magique
dans Ia Piéce "A".

Tout joueur qui fouille la Tombe de gauche fera réapparaitre les Monstres de cette salle !
Tout Joueur qui fouille la Tombe de droite trouvera 1 Potion de Guérison.

Les Zombis de cette salle ont 2 Points de CORPS.
Le Sorcier du Chaos (marqué d'un X sur fond rouge) a les caractéristiques sulvantes :

Attaque : 6D CORPS :3 Déplacement : 6 cases
Défense : 8D ESPRIT: 6



[image: image8.png]Les Notes C & D sont une création
Cégé 98.

Cette Quéte apparaissait au dos de la
boite "Kit Forteresse".



_1071708777

_1071709010

_1071709194

_1071708642

