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«A[LU’VH?

Plusieurs clochettes retentissent. Vous avez
déclenché une alarme ! Des ennemis ne
devraient pas tarder a arriver. Placez deux
monstres 2 chaque issue de la piéce ou du
couloir ot vous vous trouvez.

Lancez \l pour déterminer leur nature :

Créne : fimir ou zombi
Bouclier blanc : orc ou squelette
Bouclier noir : guerrier du chaos ou momie

Type : mécanique  Emplacement : tous
!
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“Boule de pierre

Une énorme boule tombe du plafond
depuis I’extrémité la plus éloignée et roule
vers vous ! Utilisez le jeton “boule”.

La boule se déplace de 'ﬁ) + 6 cases. Les
déplacements des héros et de la boule se
font simultanément jusqu’a ce que la boule
atteigne l'autre extrémité du couloir.

GHCRCRG)

Lancez \‘1 %@ 8¢ \ ¢ \ ¢quand un héros
se fait toucher. Il perd autant de PV que le
nombre de crines obtenus (pas de défense).

Type : mécanique Emplacement : couloir
y
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Alors que vous marchiez, vous sentez
quelque chose qui agrippe votre cheville et
vous fait chuter lourdement par terre. Et
pourtant, vous ne voyez rien de suspect !
Bizarre. Seriez-vous maladroit ?

Quoi qu’il en soit, 'une de vos potions s’est
brisée , dans votre chute. Défaussez la carte
potion de votre choix, si vous en aviez.

Ce piége n’est ni détectable ni désamorgable.

Type : inconnu Emplacement : couloir
b
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Herse

Une lourde herse tombe du plafond Ce piege
n’est pas désamorgable. Lancez \

Crine : la herse vous blesse (-1PV) et vous
chutez en avant. Votre arme est tombée derriere.
Bouclier blanc : vous plongez en avant.
Bouclier noir : vous reculez de justesse.

Soulever la herse compte pour une action.
11 faut utiliser vos dés de combat sans arme
et obtenir au moins 1 créne. 4

Type : mécanique  Emplacement : couloir
b
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Inondation

Tout a coup, les issues se verrouillent des
gerbes d’eau tombent du plafond. La piéce
va étre inondée en 4 tours ! Si vous ne
parvenez pas a sortir d’ici ce délai, vous
aurez encore 1 tour chacun pour tenter une
action (avec un malus de 1 d€) sous peine
de périr noyés !

Si vous parvenez a vous en sortir, 'eau
finira par s’évacuer par le sol au bout de 4
tours, et la salle sera de nouveau accessible.
Type : mécanique Emplacement : salle
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Oard empoisonné

Aille ! Vous venez de vous faire
piquer par une minuscule aiguille
bien cachée.

Malheureusement, celle-ci était
recouverte d’un violent poison !

Prenez une carte état “empoisonné”.
Type : mécanique Emplacement : tous
f
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“Possession

Un esprit maléfique s’échappe du coffre et
pénétre votre corps. Vos PV et PE remontent
2 leur niveau maximal, mais I’esprit vous
oblige 2 attaquer vos compagnons.

Lesprit quittera votre corps si vous tombez
a2 PV ou moins, ou si vous obtenez un
bouclier noir (ou blanc pour 'enchanteur)
en langant a chaque tour autant de dés que
vos PE. En cas d’échec, vous perdez 1 PE.
A 0, esprit vous contrdle pour de bon.

Type : magique Emplacement : coffre
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Explosion

Quelque chose se met  briller soudainement,
plllS explose ! Vous sublssez une attaque

et créatures situés sur une case ad;aceme
subissent une attaque de §

Si le piege a été actionné dans un coffre ou

un mobilier, le contenu de ce dernier est
détruit.

Type : magique Emplacement : tous
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Choc électrique
—a ,

Ce coffre avait un sceau magique
que vous avez rompu...

Vous subissez une violente
décharge électrique qui vous fait
perdre 1 PV. Si vous portez une
armure métallique, vous perdez 1
PV supplémentaire.

Type : magique  Emplacement : coffre
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Rayon Mortel
. \. 1l

Un rayon lumineux est projeté
dans votre direction a partir du
mur situé derriére vous. Toutes les
figurines situées sur le chemin
doivent se défendre contre une
attaque équivalente a 3 cranes.

Type : magique
Emplacement : salle, couloir
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Téléportation

Vous... disparaissez purement et
simplement aux yeux de vos compagnons.
Vous avez été téléporté par magie dans un
autre endroit du donjon, sans possibilité
de faire demi-tour.

Placez une nouvelle salle a 'endroit de

votre choix. Celle-ci ne contiendra pas de
monstres, et elle aura au moins 1 issue.

Type : magique Emplacement : tous
&
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Horreur ! I ne s’agit pas d’un coffre
mais... d’un mimic ! Ces monstres
sont la plaie des chasseurs de trésors.

Le Mimic combat en premier.
’ Att NG
Déf &
Ce piege est indétectable.

Type : naturel Emplacement : coffre
&
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“Plafond piégé

Soudain, les portes se verrouillent et
un grincement se fait entendre : des
pics sortent du plafond et ce dernier
descend rapidement !

Votre groupe a 5 actions maximum
pour sortir de la piéce avant de périr.
Si vous parvenez a vous échapper, la
piéce sera inaccessible (placez des
éboulis a chaque issue).

Type : mécanique Emplacement : salle
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La dalle sur laquelle vous venez de poser le
pied se brise. Vous chutez dans une fosse
peu profonde, mais remplie de pieux.

Lancez (} pour déterminer les dégats :
- crane : perdez 1 PV

- bouclier noir : perdez 2 PV

- bouclier blanc : perdez 1 PV et prenez
une carte état “empoisonné”

Ce piége ne peut pas étre désamorcé.

Type : mécanique
Emplacement : couloir, salle
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Carreau darbalete

Une ficelle craque... et aussitot un
carreau d’arbaléte surgit du mur et
vient se planter dans votre épaule.

Vous perdez 1 PV sur le coup.

Type : mécanique Emplacement : tous
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Le mécanisme que vous avez actionné
déclenche une pluie de fleches mortelles
dans toute la zone. Esquivez-les !

Chagque figurine présente dans la zone
doit se défendre contre une attaque
d’une puissance de {5 & 4 . Ceux qui
échouent perdent 1 (et un seul) PV.

Type : mécanique Emplacement : tous
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“Fleches empoisonnées

Le mécanisme que vous avez actionné
déclenche une série de fleches mortelles
dans toute la zone. Esquivez-les !

Chaque héros présent dans la méme salle
ou le méme couloir doit se defendre contre
une attaque d’une puissance de g \ 2
Les héros qui n’arrivent pas a se efendre
perdent 1 (et un seul) PV et doivent
prendre la carte état “empoisonné”.

Type : mécanique  Emplacement : tous
!
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Oubliette

La dalle sur laquelle vous venez de poser le
pied se brise sous votre poids. Vous tombez
dedans et perdez 1 PV et votre tour se
termine. Vous étes a “I’abri” dans 'oubliette
jusqu’a votre prochain tour.

Placez des jetons “oubliette” sur la largeur
du couloir. Quiconque veut passer au travers
devra effectuer un saut au dessus du piége.

Ce piége ne peut pas étre désamorcé. 4

Type : mécanique Emplacement : couloir
&)
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Fboulement

Est-ce un hasard ou un piége ? Toujours

est-il qu'un morceau du plafond s’écroule !
Esquivez cet éboulement en vous défendant j
contre une attaque de 7 {2 § ¢ puis
placez-vous sur une case adjacente. Si

aucune n’est libre, vous mourrez écrasé.

Placez ensuite un jeton “éboulis” sur la
case ol le piége s’est déclenché. Il n’est pas
possible de traverser cette case. 4

Type : mécanique
Emplacement : couloir, salle

f_
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Un gaz s’échappe et se répand dans toute la
piéce (ou le couloir). Toutes les figurines
(sauf morts-vivants et gargouilles) sont
affectées. Lancez @:

1 : Utilisez un sort de soin, une potion de
guérison ou un antidode, ou perdez 4 PV !

2 : Tirez une carte état “folie”

3-4 : Tirez une carte état “empoisonné”
5-6 : Tirez une carte état “endormi”

Type : mécanique  Emplacement : tous





