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La citadelle d’Askan : 2ème étage
Après vous être reposés dans l’escalier vous arrivez enfin au 2ème étage. Vous entendez au loin des bruits inquiétants.  En espérant trouver au plus vite Askan vous entrez dans ce nouvel étage….


	NOTES :
A En cherchant un trésor, vous trouvez un livre sur le pupitre. Celui décrit l’étage comme une salle

d’entraînement au armes. Il explique que les Bêtes de l’Enfer et les Orcs maître d’armes s’entraînent tous les jours

dans ces salles. Tous les joueurs gagnent 10pts Exp.
B Voici la salle d’entraînement. 2 Orcs maître d’armes s’entraînent avec 2 Bêtes de l’Enfer. Le temps qu’ils comprennent que vous êtes des parasites, pendant un tour il ne peuvent ni bouger ni attaquer (seulement se défendre).


Caractéristique d’un Orc maître d’armes : 
Att : 4D Dèf : 3D Corps : 3 Esprit : 3 Mouvement : 6 








Compétence : Maître de combat, Coup fatal, coup puissant Exp : 15


Caractéristique ‘une Bête de l’Enfer : 
Att : 4D Dèf : 4D Corps : 3 Esprit : 3 Mouvement : 10 







Compétence : Cri déchirant, Coup fatal, Frappe circulaire Exp : 15
C Voici une salle de trésors cachée. Dans les trois coffres se trouve : une potion de guérison (+4pts de corps), un antidote au venin (+2pts de corps et annule l’effet du venin), une potion de feu (peut être lancée jusqu’à 5 cases, cause 5D de dégâts).
D Voici l’escalier qui mène au 3ème étage. Seul un Garde Centaure se poste devant l’entrée.

Caractéristique d’un Garde Centaure : 
Att : 3D Dèf : 4D Corps : 2 Esprit : 3 Mouvement : 12 








Compétence : Maître de combat, Coup fatal Exp : 10
Monstre Errant : Fimir

Tout joueur terminant la quête gagne 20pts Exp. et 100 pièces d’or

Conclusion du 2ème étage :


A coté du cadavre du Garde centaure, vous décidez de vous reposer (regain de tous les points de corps). Pendant votre sommeil vous rêvez aux 2000 pièces d’or.


Cependant, lors de votre réveil vous sentez que quelqu’un est passé dans la salle. Chaque joueur jette un dé de combat, s’il obtient un crâne vous perdez un objet de votre inventaire (le joueur choisi), sinon après recompte toutes vos potions son là….   
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