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Notes: 

A: Vous trouvez une partie du trésor secret du Châtelain. Cela n’entrant pas dans les objets à récupérer, les 100 po sont à vous !
B: Vous avez retrouvé Dame Edeltraud ! Maintenant, le héros qui l'a trouvée devra déplacer la figurine de la Châtelaine en lançant 1 dé. Si elle meurt, la partie s’achève. (Elle peut être représentée par la figurine du Sorcier)
C: Vous ouvrez le Sarcophage. Une lueur vacille dans les orbites de la Momie. Son regard vous fait regretter d’avoir ainsi perturbé son repos. (1 Momie attaque)
D: Il vous semble voir un cadavre sur le Chevalet, du moins jusqu’à ce qu’il s’anime ! (1 Zombie attaque) 

E: En examinant la Cheminée, vous remarquez immédiatement le portrait du Châtelain. En voulant le prendre, il vous glisse des doigts. Mais parmi les fragments vous découvrez l’Acte de Propriété ! (le héros obtient l’objet "Acte de Propriété") 

F: Voilà le Rattelier d’Armes du Forgeron. Il contient certes beaucoup de Haches, mais l’arme favorite de Thorgrim est probablement celle qui est gravée à son nom. (le héros obtient la carte "Fer de l’Esprit") 

G: Si quelqu'un examine le Statue, il trouve un commutateur, qui permet de la faire glisser de côté pour révéler 1 Porte Secrète. Toutefois (si on n'a pas encore cherché après des pièges) 2 points de Corps seront perdus. 

· Si on a cherché après des pièges, le héros repère le piège et peut le désamorcer en lançant 1 dé de combat : Tête de Mort = 1 pt de Corps, sinon rien. La porte devient visible) 

· Sans recherche : Tu examines la Statue et trouves un commutateur. Une fois activé, une flèche jaillit de la paroi (- 2 pts de Corps), mais la Statue se déplace et libère une porte secrète. 

H: L’Etabli de l’Alchimiste. Mais pas de Formule en vue !

I: Un trésor est dissimulé dans la Bibliothèque. Par chance: c’est la Formule secrète ! 

J: Un service de vaisselle normal - tu penses! En réalité, il vaut 200 po. 

K: Voici l’entrée principale du Château. Voici votre objectif final (àcondition d’avoir tout récupéré !
Monstre Errant: 1 Fimir & 1 Gobelin

L’ Infiltration





  Le château de Sir Ragnaröks a été conquis par une multitude de créatures malfaisantes. Si la plupart de  


  habitants pu s’enfuir, ils durent toutefois laisser quelques objets personnels. Votre tâche consiste donc à 


  récupérer ceux des personnes les plus importantes du château: L’Acte de Propriété du Châtelain & Dame 


   Edeltraud (restée prisonnière), une Formule secrète pour un élixir magique de l’Alchimiste et la Hache 


  favorite du Forgeron Thorgrim. Vous pourrez garder tous les autres objets trouvés. Chaque Héros obtiendra 


 une récompense de 250 po. La tâche n’étant pas simple, on fournira à chacun 1 Armure de base et 1 Casque. 











