o KUKRI

SPECIAL! EL CHOLO PEUT COMMENCER AVEC
UNE PAIRE A LA PLACE DES MACHETTES;

¢ BRIQUE

DEFAUSSEZ LA CARTE
APRES L'AVOIR LANCEE.

SCIE CIRCULAIRE

SPECIAL! IL FAUT 2 ACTIONS POUR OUVRIR

o KUKRI

SPECIAL! EL CHOLO PEUT COMMENCER AVEC
UNE PAIRE A LA PLACE DES MACHETTES;

¢ BRIQUE

DEFAUSSEZ LA CARTE
APRES L'AVOIR LANCEE.
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DEFAUSSEZ LA CARTE APRES DEFAUSSEZ LA CARTE APRES
AVOIR LANCE LE COUTEAU. AVOIR LANCE LE COUTEAU.
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TONDEUSE

1 ACTION POUR ACTIVER.
ARME A 2 MAINS.
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BOULE DE BOWLING

DEFAUSSEZ APRES
UTILISATION.
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GRAPPIN

SPECIAL! UTILISEZ 1 ACTION
POUR LE RAMENER.
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