Déplacement: 8 cases
Attaque: 2 dés
Défense: 2 dés

Corps: 2
Esprit: 3

@ Avrcher duChaos

SRS

Déplacement: 8 cases
Attaque a distance de 8 cases:
2 dés, Attaque: 2 dés
Défense: 2 dés

Ab

Corps: 2

Esprit: 3 :

Déplacement: 8 cases
Attaque: 3 dés
Défense: 2 dés

Corps: 3
Esprit: 4

|% Lancier Elfe Noir

i

Déplacement: 8 cases
Attaque: 4 dés
Défense: 3 dés

Corps: 4
Esprit: 5

Déplacement : 5 cases
Attaque : 3 dés
Défense : 3 dés

Corps : 1
Esprit: 3

Ab

Déplacement: 8 cases
Attaque a distance de 10 cases:
3 dés, Attaque: 3 dés
Défense: 2 dés
Corps: 3

Esprit: 4 @
D

1

3

Déplacement: 8 cases
Attaque a distance de 10 cases:
3 dés, Attaque: 3 dés
Défense: 2 dés
Corps: 2

Esprit: 4 @

-
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¢ Homme-Déte du Nord

T—

Déplacement: 8 cases
Attaque: 3 dés
Défense: 3 dés

Corps: 3
Esprit: 3

Ab.

Déplacement: 8 cases
Attaque: 4 dés
Défense: 3 dés

Corps: 5
Esprit: 3

Maitrise 2 Sorts du
Chaos @

Pty @ v







é Orc “Noir

Déplacement: 8 cases
Attaque: 3 dés
Défense: 3 dés J
Corps: 4
Esprit: 2

@ Démon du Chaos

.

Déplacement: 8 cases
Attaque: 4 dés
Défense: 3 dés

Corps: 3 b
Esprit: 3
Insensible aux Sorts de Feu
Maitrise 2 Sorts de Feu
Et 2 Sorts de Terre

P

@ AHomme-Béte Mineur
e

Déplacement: 6 cases
Attaque: 2 dés
Défense: 1 dé

Corps: 2
Esprit: 1

Ab

Déplacement: 8 cases
Attaque: 3 dés
Défense: 2 dés

Corps: 3
Esprit: 2
Régénére un point de Corps
A chaque tour
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€D Low Geant

Déplacement: 8 cases
Attaque: 2 dés
Défense: 2 dés

Corps: 3
Esprit: 2

[ )

Py A

Déplacement: 3 cases
Attaque: 5 dés
Défense: 4 dés

Corps: 4
Esprit: 2

al

Déplacement: 6 cases
Attaque: S dés
Défense: 4 dés

Corps: 4
Esprit: 4
Peut attaquer deux fois

Si le résultat d’un jet

d’attaque est de trois crane:

A A e

Ab.

'|‘ Chevalier du Chaos J

Déplacement: 6 cases
Attaque: 2 dés
Défense: 2 dés

Corps: 2
Esprit: 3

|

Chevalier du Chaos |

Déplacement: 8 cases
Attaque: 3 dés
Défense: 4 dés

Corps: 4
Esprit: 4







Saurus Atlante

Déplacement: 6 cases
Attaque: 2 dés
Défense: 2 dés !
Corps: 3
Esprit: 2
Régénére un point
de Corps a chaque
tour de combat

ARSIl A




