Vous pouvez choisir une figurine
jeteuse de sorts et la forcer a
annuler ’'une de ses cartes de
sortilege, choisie au hasard. Ce
sortilege est alors inutilisable
durant toute la quéte. Cette carte
ne peut servir qu'une seule fois.

Vous pouvez devenir invisible et
vous déplacer sans étre vu
jusqu’au début de votre prochain
tour. Quand vous étes invisible,
VOus ne pouvey attagquer personne
et personne ne peut ¢n retour ni
vous attaguer ni vous jeter un
sort. Cette carte ne peut servir
qu'une seule fois.

Vous pouvez créer un mur de
pierre magique qui recouvre deux
cases. Ce mur a un Point de
Corps et six dés de défense.
Gardez cette carte a portée de
mains tant que le mur n’est pas
détruit, puis retirez-la du jeu.
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