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e Labyrinthe

Se reporter a la Quéte intitulée “Le Labyrinthe’. Celle-ci représente le test

final pour les joueurs personnages avant qu’ils ne se lancent dans leurs
aventures proprement dites. Le joueur sorcier commence par leur lire le texte
imprimé sur le parchemin. C’est ainsi, en effet, que débutent toutes les Quétes.
Le joueur sorcier doit également prendre connaissance des autres notes avant que la
partie ne commence. Dans certains cas, ces notes donnent le détail de regles
spéciales qui ne s’appliquent qu’a la Quéte en question.

En vue de s’attaquer au labyrinthe, chaque joueur personnage place sa figurine dans
I'un des coins du plateau de jeu. Le joueur sorcier, quant a lui, se réfere au plan du
labyrinthe afin de placer comme il se doit sur le plateau de jeu tous les éléments
visibles aux joueurs personnages (portes, meubles, monstres ou cases obstruées). Les
portes secrétes et pieges ne doivent pas étre disposés sur le plateau de jeu car les joueurs
personnages ne peuvent les découvrir qu’au terme de recherches.

Au fur et a mesure que les personnages se déplacent, le joueur sorcier doit se
reporter au plan du Livre et disposer sur le jeu toute piece qui devient visible.

Les joueurs peuvent s’entrainer sur cette Quéte d’essai autant de fois qu’ils le
désirent. A la fin de chaque partie, les personnages retrouveront leur force initiale et
le joueur sorcier sortira une nouvelle série de monstres.

es Quétes
U:_e fois I’epreuve du labyrinthe franchie, les joueurs sont préts a se lancer
dans les autres Quétes, qui doivent étre abordées dans 1’ordre indiqué.

Tout comme pour le Labyrinthe, chacune de ces Quétes comporte une introduction
imprimée sur parchemin que le joueur sorcier lit 4 haute voix aux autres joueurs. Il
lui faut également prendre connaissance des notes qui précisent, par exemple, la
cachette de certains trésors spéciaux, la puissance d’un monstre ou certaines régles
qui s’appliquent a cette Quéte en particulier.

1. Comment aborder une Quéte:
D’une maniére générale, les personnages abordent une Quéte depuis la salle ou se
trouve I’escalier. Pour certaines quétes, le départ peut étre différent.

Descalier conduit en lieu siir hors de la forteresse et doit étre disposé dans la salle et
a ’emplacement indiqué sur le plan. Chaque joueur personnage place sa figurine
sur ’'une ou [’autre des cases contigués a ’escalier. Le contenu de la salle de départ
(a 'exception des pieges, portes secrétes ou trésors) doit étre mis en place au début
de la partie. Toutes les portes sont fermées. Aucun élément se trouvant dans une
autre salle ou passage ne doit étre disposé sur le plateau de jeu avant d’étre visible
au personnage qui y pénétre.

2. Cartes ‘“‘Trésor de Quéte’’: )

11 existe cing cartes spéciales ‘“Trésor de Quéte’’: Le Sceptre du Rappel, ’Epée
magique Fléau des Orcs, le Talisman de Lore, ’Armure de Borin et le Fer de
I’Esprit. Il est important de ne pas mélanger ces cartes avec les cartes “Trésor”
ordinaires. Leur utilisation est précisée dans le Livre des Quétes.

|

Contenu du jeu

35 figurines:

31 monstres: 8 Orcs, 6 Lutins,

3 Fimirs, 4 Guerriers du Chaos, 1 Sorcier
du Chaos, 1 Gargouille, 4 Squelettes,

2 Zombis, 2 Momies;

et 4 Héros: 1 Enchanteur,

1 Elfe, 1 Nain et 1 Barbare.

1 Livre des Quétes
1 plateau de jeu
1 écran triptyque cartonné

15 éléments de mobilier:

2 tables, 1 trone, 1 établi d’alchimiste,

3 coffres a trésor, 1 tombe,

1 pupitre de sorcier, 2 bibliotheques,

1 chevalet, 1 cheminée, 1 ratelier d’armes
et 1 buffet.

21 portes:
S fermées et 16 ouvertes

8 carrés simples ‘‘case obstruée’’/‘piege:
éboulis de pierres’

2 carrés doubles ‘‘cases obstruées’’
6 carrés “‘oubliette”
1 carré “‘escalier’

4 carrés “‘porte secrete’’

64 cartes de jeu:

3 ““Sortilege du Feu’’, 3 ““Sortilege de la Terre”’,
3 ““‘Sortilege de I’Eau’’, 3 “‘Sortilege de I’Air’’,

S “Trésor de Quéte’’, 25 cartes ‘“Trésor’’,

14 cartes ‘“‘Equipement’’ et 8 cartes ‘‘Monstre’’.

4 cartes ‘‘Personnage’’:
1 Elfe, 1 Enchanteur, 1 Nain et 1 Barbare

1 bloc de feuilles de marque pour les
personnages

2 dés ordinaires

4 dés spéciaux de combat

Les figurines en plastique représentant les monstres et les héros ont été spécialement

congues par ‘‘Citadel Miniatures’”.

Assemblage

Avant de commencer une partie de ‘‘Hero Quest’’, il est nécessaire d’assembler
plusieurs éléments du jeu. Les instructions détaillées concernant I’assemblage se

trouvent a ’intérieur du couvercle du coffret.

B
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éplacement sur le plateau

Au fur et 2 mesure que les personnages explorent la forteresse de Morcar, ils

entrent dans de nouvelles salles et empruntent de nouveaux passages. Le
joueur qui entre le premier dans une nouvelle salle ou un nouveau passage doit
accorder un laps de temps suffisant au joueur sorcier afin que celui-ci consulte le
Livre des Quétes et place sur le plateau de jeu les monstres et éléments de mobilier
visibles.

Louverture des portes

— Personnages et monstres ne peuvent entrer ou sortir d’une salle que par une
porte ouverte.

— Les monstres ne peuvent pas ouvrir les portes.

— Pour ouvrir une porte il suffit de venir se placer sur la case qui est située devant
elle. Un joueur n’est pas obligé d’ouvrir une porte s’il ne le souhaite pas.
L’ouverture d’une porte ne compte pour rien dans le déplacement. Si celui-ci n’est
pas terminé, il peut 1’étre une fois la porte ouverte.,

— Deés qu’une porte a été ouverte, le joueur sorcier doit placer dans la salle ou le
passage en question tous les éléments indiqués sur le plan du Livre des Quétes (a
I’exception toutefois des pieges et portes secretes). Une fois ouverte, une porte le
reste durant toute la partie. Le joueur sorcier retire la piece de jeu qui représente la
porte fermée et la remplace par celle qui représente une porte ouverte.

Rappelez-vous qu’il n’est pas permis de passer deux fois par la méme case au cours
d’un méme déplacement; ceci signifie que le joueur qui franchit une porte lors d’un
tour ne pourra la refranchir que lors de son prochain tour.

es recherches

Les personnages peuvent toujours entreprendre des recherches plutét que

d’attaquer ou de jeter un sortilege. Ces recherches peuvent s’effectuer avant
ou aprés un déplacement.
Remarques:
Elles ne peuvent toutefois étre entreprises si le personnage se trouve a c6té d’un
monstre ou si un monstre occupe la méme salle ou est visible dans un passage.
— Les monstres n’entreprennent jamais de recherches.
— Une salle entiére, ou toutes les cases visibles d un passage peuvent étre fouillées
au cours d’un seul tour.

Les joueurs doivent préciser au joueur sorcier la nature de ce qu’ils cherchent. Ce
peut étre soit des portes secrétes ou des pieges, soit un trésor. S’il y a effectivement
quelque chose 2 trouver, le joueur sorcier doit le révéler en se conformant au Livre
des Quétes. Toutefois, si I’objectif des recherches est un trésor, ni les portes secrétes
ni les pieges ne seront révélés, et vice versa.

1. Portes secrétes et piéges:

Les carrés représentant les portes secrétes seront placés sur le plateau de jeu quand
un joueur personnage les aura découvertes au cours de ses recherches. Il en va de
méme pour les carrés représentant les piéges, & moins que la présence d’un piege
n’ait été révélée. (Voir paragraphe “‘I’Ecran’’, 1. Pieges).

Une fois découverts, les piéges hérissés de lances sont toujours désarmés, aussi
n’existe-t-il pas de carrés les représentant. En revanche, les carrés représentant une
oubliette et un éboulis de pierres sont placés sur le plateau de jeu dés qu’on les

Eléments de Feu

I. Cartes ‘‘Personnage’’ et feuille de marque

Les cartes de personnage indiquent aux joueurs le nombre de dés a lancer et les
feuilles de marque servent a tenir compte de la progression de chacun des personnages
au cours de la partie. Sur chacune des cartes figurent une illustration du personnage,
ainsi que les renseignements suivants:

1. Type de personnage:
Ce renseignement est a recopier dans la case prévue a cet effet sur la feuille de
marque. Ce peut étre ‘‘Enchanteur’’; ‘‘Barbare’’, ‘“‘Nain’’ ou ‘‘Elfe’’.

2. Corps:

Le chiffre donné est une indication de la force physique du personnage; il doit étre
recopié par le joueur dans la case appropriée de la feuille de marque. Au cours de la
partie, un personnage peut soit gagner, soit perdre des points de ‘“‘Corps’’. Il importe
donc de tenir le score a jour sur la feuille de marque. Si le total de ces points atteint
zéro, le personnage est considéré comme mort. Les points de ‘‘Corps’’ perdus
peuvent étre guéris par la magie (sortileges et potions), mais celle-ci ne peut que
restituer les points perdus et ne saurait en aucun cas en ajouter au total initial.

3. Esprit:

Le chiffre donné est une indication de la sagesse du personnage; il doit étre recopié par
le joueur dans la case appropriée de la feuille de marque. Au cours de la partie, un
personnage peut soit gagner, soit perdre des points d’“‘Esprit’’ lorsqu’il jette ou qu’il
regoit un sortilege. Il importe donc de tenir le score a jour sur la feuille de marque. Si
le total de ces points atteint zéro, le personnage est considéré comme mort. Les points
d’*“Esprit”’ prendront davantage d’importance dans une version plus complexe du jeu ‘‘Hero
Quest””.

4. Autres renseignements:
Les autres renseignements inscrits sur la carte du personnage (Attaque, Défense,
Déplacement), sont expliqués ultérieurement dans ce livret.

Chaque joueur doit maintenant songer 4 un nom pour son personnage et noter celui-ci
dans la case prévue a cet effet sur sa feuille de marque. A titre d’exemple, I’Elfe peut

s’appeler Ladril, le Nain Grugni, I’Enchanteur Zoltan et le Barbare Sigmar. Il revient a
chacun des joueurs de choisir le nom qui lui semble le plus approprié a son personnage.

Finalement, dans le bouclier vierge représenté sur chaque feuille de marque, chaque
joueur a le loisir d’inscrire un blason et une devise de sa création.

II. Le Livre Des Quétes

Ce livre est a conserver hors de portée des joueurs personnages. Il contient en effet les
détails de plusieurs quétes et indique au joueur sorcier quels monstres il lui faut
commander pour chacune de ces quétes, ainsi que la position de chacun d’eux sur le
plateau de jeu. Ce livre ne sera utilisé qu’une fois le reste du jeu compris et assimilé.
L’utilisation du Livre des Quétes est expliquée a un stade ultérieur de cette régle du jeu.

III. Les Cartes ‘‘Monstre’’

Celles-ci sont utilisées par le joueur sorcier. Il en existe une par type de monstre. Elles
indiquent le nombre de dés a lancer au cours de la partie.

/
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Les sortileges peuvent étre jetés aux monstres ou aux personnages a condition que I. Déplacement
ceux-ci soient visibles a celui qui cherche 2 les atteindre. 1. Les cases:

- L.ecs1 ‘ﬁg‘gurmes. qui se t}g)luvent dans la méme salle que le jeteur de sortileges sont Les cases du plateau de jeu correspondent a deux types de lieux: les salles et les
CONSIACTEES TOUJOULS VISIDIES. passages. Les salles sont délimitées par des lignes blanches qui représentent les

B Lef_ figurines qui se trouvent dans un passage ou une Autre salle ne sont visibles murs. Les passages sont représentés en gris clair et leur largeur peut varier d’une a
que s’il est possible de tracer entre elles et le jeteur de sortileges une ligne droite T ——

ininterrompue. Si cette ligne rencontre une autre figurine, un mur ou une porte

close, la cible est alors considérée comme invisible. Sur les cartes ‘‘personnage’’, il est indiqué le nombre de dés a lancer pour
déterminer le nombre de cases de déplacement. Les personnages ne sont pas
obligés d’effectuer le déplacement total indiqué par les dés.

Sur les cartes ‘‘monstre’’ il est indiqué le nombre maximum de cases de
déplacement du monstre.

2. Mode de déplacement:

Lorsqu’ils se déplacent, les personnages et les monstres ne peuvent pas:
O se déplacer en diagonale;

O passer deux fois par la méme case;

O occuper une case qui l’est déja. Ils peuvent toutefois traverser une case occupée si
le joueur qui ’occupe le leur permet; dans le cas contraire, ils devront prendre
un autre chemin ou arréter leur déplacement.

Remarque: Une case ne peut étre occupée que par une seule figurine a la fois.

Quand un personnage ou un monstre a effectué son déplacement, il peut attaquer
s’il ne I’a déja fait. C’est ensuite le tour du joueur qui se trouve a gauche de celui
qui vient de jouer.

FIGURINE INVISIBLE ~ =m um =m 3

|

s,
| FIGURINE VISIBLE -—’ ‘ v
|
|

DEPLACEMENT:

Remarques: VAN e 4 m .

— Si un joueur personnage tente de jeter un sortilege a une figurine qui lui est y L 0
invisible, le sortilege n’aura aucun effet et sera perdu. - ‘ / . ' f/ .
— Le jeteur de sortileges peut toujours se jeter un sortilege a lui-méme. i 19 ’ o~}

— Chaque sortilege ne peut étre jeté qu’une seule fois au cours d’une méme Quéte. ; '

— Que le sortilege ait été jeté ou perdu, la carte doit étre mise de c6té et ne peut

plus servir durant la partie en cours.

etour dans l’aréne
Afin d’essayer tout pouvoir magique nouvellement acquis, il faut de
nouveau entrer dans ’aréne de Mentor. L'Enchanteur et I’Elfe, choisissent
leurs sortileges. Chaque joueur place sa figurine dans 1’un des coins de la grande o9 : '
salle située au centre du jeu. Le joueur sorcier place ensuite 5 Lutins sur les cases Bien que les dés I’autorisent & se déplacer de 5 cases,

de son choix dans cette méme salle. Le joueur qui se trouve a gauche du joueur VElfe voit que deux des trois chemins
: 1 : env1sag§ables sont b!oqués par des Orcs. .
sorcier commence I€ premier. L’Enchanteur le laissera toutefois traverser la case qu’il occupe.

Une fois de plus, il s’agit d’une lutte 2 mort. Le dernier survivant — personnage ou
monstre — en sera le vainqueur. Au terme de ce combat, la magie de I’Aréne restitue
a chacun des personnages sa force initiale. Toutes les blessures sont guéries. I importe
de s’entrainer dans I’Aréne autant de fois que nécessaire pour se sentir a 1’aise.
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