waffonsfoin
Lo jou de plafeay
TYPES D'OBJETS :
e Armure - objets attachés & une carte héros. lls
protégent confre les dégas.

A attacher - objefs attachés & une carte arme. Ils
augmentent les possibilités dune arme.

e

Boost - objets atiachés & une carte héros. Ils
augmentent les PV de base ou larmure du héros.

%

W Consommable - objes divers. Ces cartes sont
défaussées aprés une utlisafion.

Combinaison - objets afiachés & une carte héros.
@ Elles permettent aux héros de se dissimuler aux yeux
des nazis ou daugmenter leurs capacités de défense.

A Avtres- objets aux effes différents attachés & une
carte héros.

GESTION DU BRUIT

- Si un Héros et une autre
figurine (Héros ou Nazi) se
trouvent dans la méme piéce ou
le méme couloir, placez
immédiatement un marqueur de
bruit dans cette piece/couloir.

- Exécution silencieuse: si
votre Héros est capable de tuer
un ennemi dans la méme piéce/

couloir avec une arme de

mélée, ne placez pas de
marqueur de bruit. Cependant,

placez immédiatement un
marqueur de bruit si un ennemi
a survécu a une telle attaque.
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ARMURIER

. Cehéros peut défausser
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_seulefois, lors d'une attaque,

les dés de son choix. Tousles
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' dés, sont transformés en
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RECUPERATION
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carte, peut defausser unjeton

Fatigue, immédiatement et
récupérer 4actions.

S'iladéja dépensé 2 actions pour

-attaquer, il peut attaquer a nouveau
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MORTALITE

_carte, attaque une deuxiéme

- fois dans son tour sans utiliser

dejeton Fatigue et gagne 2

‘seulefois, lors d'une attaque,
lesdés de son choix.Les

résultats (#” sontignorés.
Lesrésultats ' et ¥
comptent double. Défaussez
_ensuite cette carte.

_carte, peut retirer 2 dégats de
- PV de son plateau et retirer 1

' jeton de fatigue en récupérant
toutes ses actions.

) |mmed1atement cette carte,
lors d'une attaque ennemie, ne
subit aucun dommage.
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BRAVOURE

; defaussant cette carte.
' llgagne 2 dés en précision
lorsqu'il effectue une attaque.

_par unennemi, renvoie tous Ies
- dommages qu'il risque de subir,
vers son ennemi.
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