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Utilisez I'action de votre salle,
méme si celle-ci contient un marqueur Panne.
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Si votre salle comporte un ordinateur et que

votre secteur n'est pas alimenté,
faites une action d'ordinateur.
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Si votre salle comporte un conduit,
vous pouvez vous déplacer sur une autre salle
explorée de votre choix avec un conduit.
Piochez et résolvez une carte Attaque d'Intrus
traitez- la comme une attaque d'Intrus Adulte
dans le noir).

N A —  J

SURVIVANTE






