
 

 

 

 

L ’ange    vengeur 

 





 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Le    destructeur 

Parmi les Reichbusters, Brick a l’arsenal le plus 

dévastateur. Il est capable de nettoyer une pièce 

entière ou de faire voler en éclats un Vrillpanzer. 

Il n’est pas silencieux, loin de là, mais ses cartes 

Actions lui confèrent des résultats spéciaux non 

négligables. 

 Il est étonnamment un bon soutien pour décimer 

les rangs adverses.  





 

 

 

 

 

Le    renard 





 

 

  

 

Le  chef  de  groupe 





 

 

 

 

 

L ’aigle   rouge 
 

 





 

 

 

 

 

 

Le   boss  du  barbecue 





 

 

  

 

La  cheffe  de  groupe 





 

 

 

 

 
L’ irlandais  de  choc 

 





 

 

 
 

 

Das   panzerschreck   mann 





 

 

 
 

 
La  tueuse  au  sang  froid 

 





 

 

 
 

 
Le  medecin  protecteur 





 

 

 

 

 
Le  viking  enrage   

 





 

 

 
 

 

Le  terroriste  silencieux 





 

 

 
 

 
Le  commando  de  choc 

 





 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
L  arborigene  decisif 

 





 

 

 

 

 

Le ùmecanicien, anti- tank 





 

 

 
 

 

L  espion  qui  vient   du  froid 





 

 

  

  La   boss  en  genie  militaire  





 

 

L’ agent   du   b p r d 





  

 

 

 L’ agent   du  projet  renaissance Agent du Projet 
Renaissance 

 

COMPÉTENCES 

 

« »

FORT: L’unité gagne     sur ses tests 
d’Attaque à mains nues et        sur ses 
tests de Défense. 
INCREVABLE: Quand aucun autre  
héros n’est présent dans votre zone, 
votre Attaque gagne    et le caractère 
Létal.  
RESISTANT: L’unité peut relancer une 
fois chaque     et      lorsqu’elle effectue 
un test de défense. 
 
 

 
LETAL:L’unité peut relancer chaque             

et chaque    , une fois, lorsqu’elle 
effectue un test d’ Attaque. 

DOUBLE IMPACT: Une fois par Attaque, un      peut être 
dépensé pour ajouter       au total. 
ONDE DE CHOC: Une fois par Attaque, un      ou        peut 
être dépensé pour cibler toutes les unités de la zone ciblée. 
Utilisez la même valeur d’Attaque pour chaque cible. 
MORTEL: Une fois par Attaque, un      peut être dépensé 
pour ajouter        au total de l’Attaque. 
 
DRAIN DE VIE: Une fois par Attaque, un       ou un      peut-
être dépensé pour retirer immédiatement une Blessure 
permanente au héros. 
RICOCHET: Une fois par Attaque, vous pouvez dépenser 
un    pour appliquer le résultat de l’Attaque à toutes les 
unités présentes dans la zone de la cible. 
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VRILL 
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Strat%C3%A9gie_militaire
https://fr.wikipedia.org/wiki/Strat%C3%A9gie_militaire
https://fr.wikipedia.org/wiki/Bouclier_(arme)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Alliage
https://fr.wikipedia.org/wiki/Acier
https://fr.wikipedia.org/wiki/Vibranium


 


