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ACTION : lancez une Attaque.
Si elle réussit, placez votre adversaire sur
un espace libre de votre zone.
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Retirez 1 Dé aux jets d’Attaque qui vous
ciblent.
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ACTION : LANCEZ UINE ATTAGUE A DISTANCE ET

AJOUTEZ Z REUSSITES AU RESULTAT DU JET.
ET

VO5 ALLIES DANS VOTRE ZONE NE PEUVENT

ATTAQUER QU'INE FOIS CE TOUR
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LORS DE VOS5 ATTAQUES, VOUS POUVEZ
RELANCER JUSQU'A 3 DES

ET
INFLIGEZ 1 DEGATS A VOS5 ALLIES
ADJACENTS,
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ACTION : LANCEZ UNE ATTAGUE ET AJOUTEZ
2 REUSSITES AU RESULTAT DU JET.

5| L'ATTAQUE REUSSIT, DEPLACEZ VOTRE
CIBLE SUR UN ESPACE LIBRE DANS VOTRE
LIGNE DE VUE.
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EFFECTUEZ 1 ACTION SUPPLEMENTAIRE
ET

POSEZ IN JETON ) SUR VOS

CARACTERISTIGUES D'ATTAGUE ET DE

DEFENSE.
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ACTION : DEPLACEZ-VOUS EN
TRANSPORTANT UN ALLIE ADJACENT.
DEPOSEZ-LE SUR UN ESPACE LIBRE DE
VOTRE ZONE D'ARRIVEE.
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REMPLACEZ LES DES DE POWOIR EN DES
DE COMBAT DES ATTAQUES VOUS PRENANT
POUR CIBLE.

er
VOUS NAVEZ QUE 2 ACTIONS CE TOUR
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COMBAT INTERNE.

A LA FIN DE VOTRE ACTIVATION, PLACEZ
UN PION DEGAT SUR VOTRE FICHE
D'IDENTITE.
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*VOUS NE POUVEZ PAS ACTIVER ULTRAWOMAN.
CHOISISSEZ UN ADVERSAIRE QUI PEUT EFFECTUER
3 ACTIONS AVEC ULTRAWOMAN.

*RETIREZ DE VOTRE FICHE D'IDENTITE AUTANT
DE PIONS DEGATS QUE LA VALEUR DE VOTRE
CARACTERISTIQUE SANTE.
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ACTION LINIRLE ; lancez une Attague & distance:

Si elle réussit, elle inflige | Dégat supplémentaire.
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omnl POTENTE .

[ ACTION UNIGUE : Deplacez-vous sur une zone adjacente.
Lancez une Attague sur tous les personnages ennemis
»  présents sur votre zone de départ et votre zone
d'arrivée.

O
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BOULE pE NEIGE

CE .

ACTION : Lancez une Attaque.

Si elle réussit, la cible place deux jetons -1

sur sa caractéristique de vitesse jusqua la
fin de sa prochaine Activation.

>
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i? REFRéIDISSE/MENT

ACTION : LANCEZ UNE ATTAQUE A
DISTANCE.

51 L'ATTAGQUE REUSSIT, LA CIBLE A
-1 ACTION LORS DE SA PROCHAINE
ACTIVATION.

e
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ACTION : AUGMENTEZ DE + VOTRE
DEFENSE ET CELLE DES ALLIES SITUES
DANS VOTRE ZONE OU DES ZONES
ADJACENTES.
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LES RESULTATS #™ DES JETS D'ATTAQUE
VOUS PRENANT POUR CIBLE SONT
CONSIDERES COMME DES O.
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LES PERSONNAGES QUI VOUS INFLIGENT
1 DEGAT SUBISSENT 1 DEGAT.

e

Cartes Recto Ext - 8Players.indd 20 03/11/2016 23:00:46



ACTION INIQUE : LANCEZ UNE ATTAGUE A
DISTANCE.

SI ELLE REUSSIT, ELLE INFLIGE 1| DEGAT
SUPPLEMENTAIRE.
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ACTION : LANCEZ UNE ATTAQUE A
DISTANCE.

51 ELLE REUSSIT, PLACEZ SUR LA
CIBLE, DEUX JETONS -1 SUR LES
CARACTERISTIQUES DE VOTRE CHOIX.
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| ACTION : LANCEZ UNE ATTAGUE A DISTANCE.
TOUS LES PERSONNAGES (LE PERSONNAGE
VISE COMPRIS) DANS LA ZONE DE LA CIBLE
SUBISSENT 1 DEGAT, GUE L'ATTAGUE AIT
REUSSIT OU NON.
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SUPER NOVA.

- A LA FIN DU TOUR, INFLIGEZ UNE BLESSURE A TOUS
LES PERSONNAGES SE TROUVANT SUR VOTRE TUILE.
. RETIREZ DE VOTRE FICHE D'IDENTITE AUTANT

DE PIONS DEGATS GUE LA VALEUR DE VOTRE
CARACTERISTIGUE SANTE.
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ﬁ REGARD)IDEABRNISE

ACTION INIQUE : LANCEZ UNE ATTAGUE A
DISTANCE.

51 ELLE REUSSIT, INFLIGEZ 1 DEGAT
SUPPLEMENTAIRE A LA CIBLE.
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& NCCROCHEZ=VOUS]!

)

ALLIES IN YOUR AREA GAIN A +Z BONUS TO
THEIR DEFENSE VALUE.

Cartes Recto Ext - 8Players.indd 29 03/11/2016 23:00:52



ACTION : LANCEZ UNE ATTAQUE.

SI ELLE REUSSIT, PLACEZ VOTRE CIBLE
SUR UN ESPACE LIBRE DANS VOTRE LIGNE
DE VUE.
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ACTION : FAITES UNE ACTION DE
DEPLACEMENT EN TRANSPORTANT UN ALLIE
ADJACENT.

DEPOSEZ LE SUR UN ESPACE LIBRE DE
VOTRE ZONE D’ARRIVEE.

e
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ACTION : LANCEZ UNE ATTAGUE SUR 1 A
2 CIBLES EN RAJOUTANT 2 REUSSITES AU
RESULTAT DU JET.
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ACTION : LANCEZ UNE ATTAGUE QUL MET
FIN A VOTRE ACTIVATION.

AJOUTEZ A VOTRE JET D'ATTAQUE 3 DES
DE POUVOIR PAR ACTIONS QUIL VOUS
RESTAIT.
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PLACEZ LES PIONS DEGATS QUL VOUS SONT
INFLIGES SUR CETTE CARTE.

A LA FIN DU TOUR, TRANSFEREZ SUR VOTRE FICHE
D'IDENTITE LA MOITIE DES PIONS DEGAT POSES
SUR CETTE CARTE (ARRONDI A LINFEREUR) ET
DEFAUSSEZ LES AUTRES.
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- LORSQUUN HEROS SUBLT UN DEGAT, PLACEZ 1 PION DE
DEGAT SUR VOTRE FICHE D'IDENTITE.

. RETIREZ DE VOTRE FICHE D'IDENTITE AUTANT

DE PIONS DEGATS QUE LA VALEUR DE VOTRE
CARACTERISTIGUE SANTE.
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Lorsqu'un véhicule doit étre
placé dans la zone de I'Espace
Orange il est placé immédiate-

ment sur une zone de rue adjacente.

Les deux Zones dAllée,
sont considérées
comme des Zones de
rue.
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Lorsqu un personnage se trouve sur
IEspace Orange de cette tuile, il peut
passer son tour et défausser 1 carte !

Blessure de sa main si le pion Civil
Docteur lui est adjacent.
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DEFIBRILATEUR

Un Héros adjacent a un pion
Défibrilateur qui réussit le test
de MENTAL place un Héros mis
K.O. sur un Espace libre
adjacent au Défibrilateur.

Le Héros remis ainsi en jeu ne
garde que 2 cartes Blessure en
main et repioche toute sa
Défausse.

Le pion Défibrilateur est ensuite
retiré du jeu.

S
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TROUSSE DE
SECOURS

Un Héros adjacent a un pion
Trousse de Secours qui réussit
le test de MENTAL retire 2 points
de Dégat de sa Fiche d'ldentité.

Le pion Trousse de Secours est
ensuite retiré du jeu.
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- Si le test est réussi, déplacez
vous et le personnage présent
sur I'Espace bleu du pion
Ambulance de 3 zones.

- Si le test est raté, le camp
adverse déplace le pion
Ambulance d'l zone.

Un pion Ambulance ne peut se
déplacer que sur des zones de rue.

J

Si le test est réussi, lancez une )
Attaque a distance avec 4 dés
de Pouvoir supplémentaires.
Placez ensuite le pion Ambulance
sur un Espace libre adjacent a

la cible et retournez le.

v
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SIDEKICK:

rUn personnage SIDEKICK posséde un pion et une
carte dldentité. Son pion est placé sur le plateau,
comme indiqué par le scénario alors que sa carte
est posée sur le coté.

Lorsqu'un Héros est placé sur un
Espace adjacent au pion Sidkick. il
peut tenter un test de Recrutement
dont la Difficulté est indiquée sur la
carte d'ldentité du dit Sidekick.

- Si le test est réussi, la carte dldentité du Sidekick

est placée sous celle du Héros, le pouvoir du

Sidekick devient actif et il est considéré comme un

personnage allié.

- Si le test est raté, placé un pion -1 de votre coté

de la carte Sidekick pour que le prochain test de
LRe'crul.‘ement de votre camps soit plus facile.

S
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LES
STIENTIFIQUES

Une fois par Activation, un Hero
adjacent a un scientifique retire
1 dé a ses tests de MENTAL.

Si le test est réussit, déplacez
les pions Scientifique qui vous
sont adjacents de 2 zones.
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PERSONNEL
HOSPITALIER

Les Héros adjacents a un pion
Personnel Hospitalier sont mis
Hors de Combat s'ils ont

4 cartes Blessure en main

au lieu de 3

Si le test est réussit, déplacez
les pions Personnel Hospitalier
qui vous sont adjacents de

2 zones.
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UNE FOIS QUASHTON LOOPER EST ‘DEVENJE
VOTRE SIDEKICK, VOUS POUVEZ DEPENSER
1 ACTION POUR REUSSIR UN TEST DE MENTAL

S'IL VOUS EST ADJACENT.
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UNE FOIS QUE CAREN BOOK EST DEVENJE
VOTRE SIDEKICK, VOUS POUEZ RETIRER 1 DE
A TOUS VOS5 TESTS DE COMPETENCE MENTAL.
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UNE FOIS QUE KURT GOEBLING EST DEVENU
VOTRE SIDEKICK, VOUS DISPOSEZ DY ACTION
SUPPLEMENTAIRE LORSQUE VOUS CONDUISEZ
UN VEHICULE.
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UNE FOIS QUE ROSARIA UPSON EST DEVENUE
VOTRE SIDEKICK, VOUS ETES MIS HORS DE
COMBAT LORSQUE VOUS DISPOSEZ DE

4 CARTES BLESSURE EN MAIN ET NON 3.
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