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Fille d'une famille
aristocratique frangaise, 1la
Duchesse prend conscience
de ses pouvoirs quand elle
sonde l'esprit de sa mére
pour decouvmr ou elle cach
sa poupée préférée. Refusant
de suivre la voie tracée
par son clan, elle rejoint
1'Angleterre et les Witchers.
Aprés une défaite contre
une secte de magiciens le
groupe est dissoult. Elle
se voit néanmoins repérée
par le Su'goa.nt PFreedom qui
'intégre b la Liberty Patrol.

Close Combat ¢
Lorsqu'elle obtient
un POW, La DUCHESSE
peut relancer tous
ses O lors d'un jet
d*attaque.




INOM : JEANNE LEGRAND NORMIOL
TAILLE : M 71

POIDS : 60 K&

ICHEVEUX : VIOLETS

"TMENTALISTE : LA

DUCHESSE PLACE SA \
CARTE D'INITIATIVE

N'IMPORTE QUAND !

DURANT LA PHASE N\
D'ACTIVATION.




Entité d'un mdTe
1e Dr Shadow est appelé par
Adam Spell afin de repousser
les démons qui ont envahi
Washington. Apres une rude
bataille, le Dr Shadow décide
de rester dans notre monde
pour traquer les entités
maléfiques qui se cachent
parmi les humains. A la
poursuite de l'une delles,
son chemin croise celui de la
Liberty Patrol. Retrouvant
Adam Spell pour l'occasion,
il accepte de se Jomdre a
1*équipe de temps & autre.

Ombre : Dr SHADOW
ignore les
personnages lors de
ses déplacements.




NOM : HECTOR DARK
TAILLE : M 90
POIDS : 72 KG
CHEVEUX : NOIRS
YEUX : VERTS,
ORIGINES : ETRE A
PART AU SEIN DE LA
LIBERTY PATROL, LE DR
SHADOW: NINTERVIENT
QUE LORSQUE ADAM
SPELL FAIT APPEL A LUL
IL SE LIE NEANMOINS
D'AMITIE AVEC LA
DUCHESSE, UNE PERSONNE
QU'IL | CONSIDERE COMME
AUSST & DIFFERENTY
QUE LUL

OMBRES :

.‘\



Voleur professionnel de
renommée internationale,
Redline est bombardé d'ondes
sonores lors du cambriolage
d'un laboratoire expérimental.
Devenu aussi rapide que
1%clair, il voit 1& I'occasion
de commettre des forfaits de
plus en plus spectaculaires
et d'asseoir encore un peu
plus sa réputation. Stoppé par
la Liberty Patrol. Redline
accepte, en échange dune
réduction de peine, de mettre
ses pouvoirs au service de
1'équipe.

Véloce : REDLINE <
peut cibler 2 1 ;

¢
personnages ennemis I"L'E:f,.
T

lors d'une Action _; % lnq“r,-_-, ;
d*Attaque. I VELOCITE |
g — __ =



NOM : ANTONIO BAJERAS |, m‘
TAILLE : M 74

POIDS : 59 KG

CHEVEUX : NOIRS

YEUX : BRUNS

ORIGINES : & ROI DE LA
FRIME %; REDLINE ADORE
SE METTRE EN AVANT:
TOUTEFO1S, L'EQUIPE

LUL FAIT ENTIEREMENT

CONFIANCE CAR, IL EST
TOUJOURS PRET ALES _
AIDER. IL NHESITE PAS A
REPOUSSER CONSTAMMENT
SE5S LIMITES POUR PLUS
DE PERFORMANCE DANS
L'ACTION,

RAPIDE : REDLINE A 4
ACTIONS PAR TOUR

AU LIEU DE 3 A
CHAQUE ACTIVATION.




Recherchée par des

extraterrestres qui

ont détruit sa planéte,

Sanctuary trouve finalement

refuge sur Terre.

Lors de son entrée dans

1'atmosphére, Sanctuary est

sauvée par les membres de la
Patrol.

Pour les en remercier, elle

décide de mettre ses pouvoirs

de guérison au service de

1*%quipe.

Scaphandre Spatial :
Les ennemis ciblant
SANCTUARY retirent
1 touche aux
résultats de leurs
jets d*Attaque.




NOM : SANTWA RI
TAILLE : M 92

POIDS : 75 KG
CHEVEUX : VERTS

YEUX : VERTS
ORIGINES : INCAPABLE
DE COMMUNIGUER PAR LA
PAROLE AVEC LES HUIMAINS,
SANCTUARY A TOUTEFOIS
TROWE SA PLACE AU

SEIN DE LEQUIPE. SE
LIANT D'AMITIE AVEC

ADAM SPELL, ELLE

APPREND DE CE DERNIER

A TRANSFORMER SON
POUVOIR DE GUERISSEUSE
EN UNE ARME DEFENSIVE EN
CAS D'ATTAGLE.

VOL : SANCTUARY

IGNORE LES fs
PERSONNAGES
LORS DE SES

DEPLACEMENTS.
ALIEN




[ Boosaz ]
Le soir de ses 18 ans Yuki est
heurtée par un camion de la
Loyd Boyd Chemical Inc.
Elle aurait du &tre tuée sur
le coup mais un éclair la
foudroie et la raméne dentre
les morts avec des dons hors du
commun.
Elle apprendra trés vite qu'il
ne s'agit pas d'un hasard .
Une nuit, une mystérieuse
apparition lui remet deux
gemmes qui lui permettront,
en plus de ses pouvoirs
exceptionnels, de se déplacer
dans le temps ..

Gemmes du Temps :
Lorsqu'elle réussit
un jet d*Attaque,
WALLCLIMBER peut se
déplacer sur une
zone adjacente.




\WALLCLIMBER!

NORMAOL

NOM : YUKI KUMAGAL
TAILLE : M 52

POIDS : 46 KG
CHEVEUX : NOIRS

YEUX : BRUNS
ORIGINES : APRES
AVOIR MIS SES DONS AU
SERVICE DE LA JUSTICE
PENDANT N TEMPS, YUKI
RETROUE LA MYSTERIEUSE
APPARITION QUI LUI
EXPLIQUE QUELLE A ETE
CHOISIE POUR FAIRE
PARTIE DES GARDIENNES DU
TEMPS, DONT LES MEMBRES
PQRTENT TOUTES LES
MEMES GEMMES QUELLE.

VOYAGEUSE DU TEMPS :

AU DEBUT DE SON

ACTIVATION,

WALLCLIMBER PEUT

REMPLACER SES CARTES
POUWOIR JOUEES PAR —

CELLES DE SA MAIN CHIMIE

(SAUF SA CARTE FAIBLESSE).




Sk

Mercenaire aux origines
obscures, Rage a combattu
aux cbtés du Sergent
Freedoom et du Lieutenant
Bigfoot durant le Conflit
Asiatique. Aprés la guerre,
contacté pour rejoindre

la Liberty Patrol,

Rage préfére décliner
1%invitation, et garder son
indépendance. Néanmoins,

en souvenir de leur passé
commun avec le Sergeant, il
accepte épisodiquement de se
joindre & 1'équipe.

Expert au Corps-a-
Corps : RAGE ajoute
1 dé de Pouvoir

4 tous ses jets
d’Attaque.




ROGE|

NOM : KRIS CLERMONT ml
TAILLE : M 72

POIDS : 80 KG
CHEVEUX : SANS
YEUX 2 BRUNS

ORIGINES : RECHERCHE
PAR BON NOMBRE _
D'ENNEMIS, RAGE DECIDE
D'INTEGRER LA LIBERTY
PATROL. FRANC-TIREUR,

SES PREMIERS PAS AU
SEIN DE L'EQUIPE VONT
TOUTEFOIS CAUSER
QUELQUES 50UCIS DE
COHESION AVEC LES
AUTRES MEMBRES DU
GROUPE.

VIOLENT : 5'IL JOUE
UNE CARTE BLESSURE,
RAGE INFLIGE DEUX
BLESSURES AU LIEU
D'UNE LORSQU'IL
REUSSIT UNE ATTAGUE.




— R T Tem r— = -
I wNo DpaLES ‘
4 saIRESs
| Mawawmc T om0
I NOM : -
" TAILLE : VARIABLES
Y POIDS - VARIABLES
[l ORIGINES : EcHappie
DE_SA PLANETE, SANCTUARY
[ 1 ETE IMMEDIATEMENT
PRISE EN CHASSE PAR UN
| ESCADRON DE NO'DALIES,
IMPITOYABLES CHASSEUSES
INTERSTELLAIRES.
\PPRENANT LA DESTRUCTION
DE LEUR GALAXIE PENDANT
LEUR CHASSE, LA FOLIE
S/EST EMPAREE DELLES.

Vol ; Les NO' DALIES ignorent
% les personnages lors de leurs
= déplacements. L—
B Bio-Blast: Les attaques des \\

« NO'DALIES sont considérées C@ —
& comme des attaques a '

. distance avec | Dé de Pouvoir -

supplémentaire par NOI'DALIES [ 5
L adjacentes. L—

5




X-TINA

LIEUTENANT

3

I emma -

AR T R

By W WL W W { St

NOM : CHRISTINA AGUILAR

TAILLE : M54 ”’M
NPOIDS - 44KG V/

EORI@INES FILLE D'UNE

& BANSHEE » ET DUN HIMAIN,

.a-krsTINA A PASSE UNE PAR-
TIE DE SA VIE A TENTER DE

‘ RETROUVER SES SEMBLABLES.
GRACE A L'ORDRE DU

Hurlement - si l'attague d'X-Tina “4
% rgussit, vous pouvez placer le
= personnage ciblé & la fin du deck |

dinitative s'il n'a pas déja ete
* joué. i
& Agile : lorsqu'elle réussit une . .
= attaque, X-Tina peut se déplacer & & &
“ sur une zone adjacente.

.\




I cemissaire ™

| LIBUTENANT ' 4
TRy TG ER e W W il %
. NOM : INCONNU , ,
" OTAILLE - M88 B M’
|

M po1Ds : 72k6

§il ORIGINES : pOTEE DE
POUVOIRS QUL LUI

j PERMETTENT DE CONTROLER
NIMPORTE GUEL ESPRIT,

E5T

| [ireepsdsamn

ORGANISATION CONNUE

50US LE NOM DE L'ORDRE

] DONT LE BUT

SECRET E5T DE DIRIGER

LE MONDE.

Corttedle mental: pour | Action,
tmissaire peut prendre |e contréle
= d'un personnage ennemi adiacent et lui | -
& faire effectuer | Action.

w lusion : Au début de son activation,
b [Fmissaire peut placer un de ses

. doubles sur une tuile adjacente.

Ces doubles possadent les memes _f’ o

lnar‘antérlsthues qu'elle.

o
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