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STAND

'ﬁ"r
DE HOT DOGS k|

DETRUIT

LEspaces sur lequel est posé
le pion Stand de Hot Dogs

| Détruit est considérés comme
OCCUpE,

&

If i le test est réussi, lancez une
| Aftagque & distance avec 2 dés
b de Combat supplémentaire.
Retirez ensuite le pion Stand de
Hot Dogs Détruit de la partie,

-P - ~
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BOUCHE
O EGOUT

Si le test est réussl. passez votre
prechain tour et placez votre
perscnnage sur une autre

Bouche dEgout de votre choiy.




A fa fin du tour, les plons Ciwil
dojvent étre déplacés sur un
Espace adjacent par le jousur
qui posséde le groupe de Héros
ayant Mnitiative.

i le test est réussit, deplacez
les pions Civil qui vous sont
adjacents de 2 zones,




VOITURE "~ o o
pEvRuE! < 0 I

Les deux Espaces sur lesquels
sont pose e pion Volture

Défruite sont considérés comme
oCCupes,

o

0

i
Si le test est réussi, l[ancez une
Attagque & distance avec 3 dés
de Pouvalr supplémentaires.
Retirez ensuite e pion Volture
Détruite de la partie.




KIOSQUE

JOURNAUX

ﬁzrﬂmr

LEspaces sur lequel est pose
le pion Kiosque & Journaux
Detruit est considéré comme
oCoupe.

J

5l le test est réwssi, lancez une

Attague a distance gui infligera.

si elle réussit, deux dégats au
fieu d'un,

Retirez ensuite e pion Kiosque
a Journaux Deétruit de la partie.
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DETRUITE

i
LEspace sur lequel est pose le
pian Moto Détruite est

considéré comme occupe.

Mg .

F- i
Si le test est réussi, lancez une
Attagque & distance avec 3 dés

| de Pouvolr supplémentaires.

Retirez ensuite e pion Moto

Détruite de la partie.
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