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Fille d’une famille 

aristocratique française, la 

Duchesse prend conscience 

de ses pouvoirs quand elle 

sonde l’esprit de sa mère 

pour découvrir où elle cache 

sa poupée préférée. Refusant 

de suivre la voie tracée 

par son clan, elle rejoint 

l’Angleterre et les Witchers. 

Après une défaite contre 

une secte de magiciens le 

groupe est dissoult. Elle 

se voit néanmoins repérée 

par le Sergeant Freedom qui 

l’intègre à la Liberty Patrol.
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Close Combat :
Lorsqu’elle obtient 
un POW, La DUCHESSE 
peut relancer tous
ses 0 lors d’un jet
d’attaque.

3
MENTALISTE
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Nom : Jeanne LeGRAND 
TAILLE : 1m 71
POIDS : 60 kg
CHEVEUX : VIolets
YEUX : Bleu/grIs
orIgInEs : Télépathe 
exercée avant meme 
d’Intégrer la LIberty, la 
Duchesse n’a cessé de se 
perfectIonner pour etre 
capable de pénétrer les 
l’IntérIeur de n’Importe 
quel esprIt. Cette volonté 
de connaItre le moIndre 
secret de son entourage, 
entraIne chez les autres 
membres de la LIberty une 
méFIance à son égard.
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MENTALISTE : La 
DUCHESSE place sa 
carte d’InItIatIve 
n’Importe quand 
durant la phase 
d’ActIvatIon.

3
MENTALISTE
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Entité d’un monde parallèle, 

le Dr Shadow est appelé par 

Adam Spell afin de repousser 

les démons qui ont envahi 

Washington. Après une rude 

bataille, le Dr Shadow décide 

de rester dans notre monde 

pour traquer les entités 

maléfiques qui se cachent 

parmi les humains. A la 

poursuite de l’une d’elles, 

son chemin croise celui de la 

Liberty Patrol. Retrouvant 

Adam Spell pour l’occasion, 

il accepte de se joindre à 

l’équipe de temps à autre.
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Ombre : Dr SHADOW 
ignore les 
personnages lors de 
ses déplacements.

3
MAGIE
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MaItre des Ombres : 
Les Attaques 
ciblant Dr SHADOW 
doivent comporter 
au moins 1 POW pour 
toucher.

3

Nom : HECTOR DARK 
TAILLE : 1m 90
POIDS : 72 kg
CHEVEUX : NOIRS 
YEUX : VERTs
orIgInEs : Etre à 
part au seIn de la 
LIberty PATROL, le Dr 
Shadow n’IntervIent 
que lorsque Adam 
Spell faIt appel à luI. 
Il se lIe néanmoIns 
d’amItIé avec la 
Duchesse, unE PERSONNE 
qu’Il consIdère comme 
aussI « dIfférent» 
que luI.

MAGIE
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Voleur professionnel de 

renommée internationale, 

Redline est bombardé d’ondes 

sonores lors du cambriolage 

d’un laboratoire expérimental. 

Devenu aussi rapide que 

l’éclair, il voit là l’occasion 

de commettre des forfaits de 

plus en plus spectaculaires 

et d’asseoir encore un peu 

plus sa réputation. Stoppé par 

la Liberty Patrol. Redline 

accepte, en échange d’une 

réduction de peine, de mettre 

ses pouvoirs au service de 

l’équipe.
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Véloce : REDLINE 
peut cibler 2 
personnages ennemis 
lors d’une Action 
d’Attaque.

3
VÉLOCITÉ
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Nom : ANTONIO BAJERAS
TAILLE : 1m 74
POIDS : 59 kg
CHEVEUX : NOIRS
YEUX : Bruns

orIgInEs : « RoI de la 
frIme », RedlIne  adore 
se mettre en avant. 
ToutefoIs, l’équIpe 
luI faIt entIèrement 
conFIance car, Il est 
toujours pret à les 
aIder. Il n’hésIte pas à 
repousser constamment 
ses lImItes pour plus 
de performAnce dans 
l’actIon. 
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RAPIDE : RedlIne a 4 
actIons par tour 
au lIeu de 3 À 
CHAQUE ACTIVATION. 3

VELOCITÉ
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Recherchée par des 

extraterrestres qui 

ont détruit sa planète, 

Sanctuary trouve finalement 

refuge sur Terre. 

Lors de son entrée dans 

l’atmosphère, Sanctuary est 

sauvée par les membres de la 

Liberty Patrol.
Pour les en remercier, elle 

décide de mettre ses pouvoirs 

de guérison au service de 

l’équipe. 2

3
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Scaphandre Spatial : 
Les ennemis ciblant 
SANCTUARY retirent 
1 touche aux 
résultats de leurs 
jets d’Attaque.

3
ALIEN



3
Nom : SAN’TWA RI
TAILLE : 1m 92
POIDS : 75 kg
CHEVEUX : Verts
YEUX : Verts
orIgInEs : Incapable 
de communIquer par la 
parole avec les humaIns, 
Sanctuary a  toutefoIs 
trouvé sa place au 
seIn de l’équIpe. Se 
lIant d’amItIé avec 
Adam Spell, elle 
apprend de ce dernIer 
à transformer son 
pouvoIr de guérIsseuse 
en une arme défensIve en 
cas d’attaque.
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VOL : SANCTUARY 
Ignore les 
PERSONNAGEs 
lors de ses 
déplacementS.

3
ALIEN
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Le soir de ses 18 ans Yuki est 

heurtée par un camion de la 

Loyd Boyd Chemical Inc. 

Elle aurait du être tuée sur 

le coup mais un éclair la 

foudroie et la ramène d’entre 

les morts avec des dons hors du 

commun. 
Elle apprendra très vite qu’il 

ne s’agit pas d’un hasard ...

Une nuit, une mystérieuse 

apparition lui remet deux 

gemmes qui lui permettront, 

en plus de ses pouvoirs 

exceptionnels, de se déplacer 

dans le temps ...
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Gemmes du Temps :
Lorsqu’elle réussit 
un jet d’Attaque, 
WALLCLIMBER peut se 
déplacer sur une 
zone adjacente.

3
CHIMIE
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Nom : YUKI KUMAGAI 
TAILLE : 1m 52
POIDS : 46 kg
CHEVEUX : NOIRS
YEUX : Bruns
orIgInEs : Après 
avoIr MIS SES DONS AU 
SERVICE DE LA JUSTICE 
PENDANT UN TEMPS, YUKI 
RETROUVE LA MYSTÉRIEUSE 
APPARITION QUI LUI 
EXPLIQUE QU’ELLE A ÉTÉ 
CHOISIE POUR FAIRE 
PARTIE DES GARDIENNES DU 
TEMPS, DONT LES MEMBRES 
PORTEnt TOUTES LES 
Memes gemmes qu’elle.

2

4

3

Voyageuse du temps : 
Au début de son 
actIvatIon, 
wALLCLIMBER peut 
REMPLACER SES CARTES
POUVOIR JOUéES PAR 
CELLES DE SA MAIN
(SAUF SA CARTE FAIBLESSE).

3
CHIMIE
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Mercenaire aux origines 

obscures, Rage a combattu 

aux côtés du Sergent 

Freedoom et du Lieutenant 

Bigfoot durant le Conflit 

Asiatique. Après la guerre, 

contacté pour rejoindre 

la Liberty Patrol, 

Rage préfère décliner 

l’invitation, et garder son 

indépendance. Néanmoins, 

en souvenir de leur passé 

commun avec le Sergeant, il 

accepte épisodiquement de se 

joindre à l’équipe.
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Expert au Corps-à-
Corps : RAGE ajoute 
1 dé de Pouvoir 
à tous ses jets 
d’Attaque.

3
METAL
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Nom : KRIS CLERMONT 
TAILLE : 1m 72
POIDS : 80 kg
CHEVEUX : SANS
YEUX : Bruns

orIgInEs : Recherché 
par bon nombre 
d’ennemIs, Rage décIde 
d’Intégrer la LIberty 
PATROL. Franc-tIreur, 
ses premIers pas au 
seIn de l’équIpe vont 
toutefoIs causer 
quelques soucIs de 
cohésIon avec les 
autres membres du 
groupe. 
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VIOLENT : S’IL JOUE 
UNE CARTE BLESSURE, 
RAGE INFLIGE DEUX 
BLESSURES AU LIEU 
D’UNE LORSQU’IL 
RéUSSIT UNE ATTAQUE.

3
METAL



Vol : Les NO’ DALIES ignorent 
les personnages lors de leurs 
déplacements.
Bio-Blast :  Les attaques des 
NO’DALIES sont considérées 
comme des attaques à 
distance avec 1 Dé de Pouvoir 
supplémentaire par NO’DALIES 
adjacentes.

Nom : -
TAILLE : VARIABLES
PoIds : VARIABLES
OrIgInes : échappée 
de sa planète, SANCTUARY 
a été ImmédIatement 
prIse en chasse par un 
escadron de No’DalIes, 
impItoyables CHASSEUSES 
INTERSTELLAIREs. 
APPRENANT LA DESTRUCTION 
DE LEUR GALAXIE PENDANT 
LEUR CHASSE, LA FOLIE 
S’EST EMPARéE D’ELLES.

EXTRA-TERRESTRE
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NO’ DAlieS
SBIRES



Hurlement : si l’attaque d’X-Tina 
réussit, vous pouvez placer le 
personnage ciblé à la fin du deck 
d’initative s’il n’a pas déjà été 
joué.
Agile : lorsqu’elle réussit une 
attaque, X-Tina peut se déplacer 
sur une zone adjacente.

Nom : CHRISTINA AGUILAR
TAILLE : 1m54
PoIds : 44kg
OrIgInes : FIlle d’une 
« banshee » et d’un humaIn, 
ChRIstIna a passé une par-
tIE de sa vIe à tenter de 
retrouver ses semblables. 
Grâce à l’Ordre du 
GrIffon, elle FInIt par 
localIser quatre autres 
« banshees » quI depuIs, 
sont devenues « comme 
des soeurs pour elle ». 

MUTATION
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X-TINA
LIEUTENANT



Nom : INCONNU
TAILLE : 1m88
PoIds : 72kg
OrIgInes : Dotée de 
pouvoIrs quI luI 
permettent de contrôler 
n’Importe quel esprIt, 
L’éMISSAIRE est 
l’ambassadrIce d‘une 
organIsatIon connue 
sous le nom de l’Ordre 
du GRIffon dont le but 
secret est de dIrIger 
le monde.

Contrôle mental : pour 1 Action, 
l’Émissaire peut prendre le contrôle 
d’un personnage ennemi adjacent et lui 
faire effectuer 1 Action.
Illusion : Au début de son activation, 
l’Émissaire peut placer un de ses 
doubles sur une tuile adjacente. 
Ces doubles possèdent les mêmes 
caractéristiques qu’elle.

MENTALISTE
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L’ÉMISSAIRE
LIEUTENANT


