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ACTION : lancez une Attaque. 

Si elle réussit, placez votre adversaire sur 

un espace libre de votre zone.
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Retirez 1 Dé aux jets d’Attaque qui vous 

ciblent.
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ACTION : Lancez une attaque à dIstance et 
ajoutez 2 RéUSSITES au résultat du Jet.

ET
VOS ALLIéS DANS VOTRE ZONE NE PEUVENT 
ATTAQUER QU’UNE FOIS CE TOUR. 
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lors de vos Attaques, Vous pouvez 
relancer jusqu’à 3 Dés 

et 
INFLIGEZ 1 Dégâts à vos Alliés 
Adjacents.
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ACTION : Lancez une Attaque et ajoutez 
2 RéUSSITES au résultat du jet.
Si l’ATTAQUE RéUSSIt, DéPLACEZ VOTRE 
CIBLE SUR UN ESPACE LIBRE DANS VOTRE 
LIGNE DE VUE.
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effectuez 1 ActIon supplémentaIre
ET

Posez un jeton     sur vos 
caractéristiques d’Attaque et de 
Défense.
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ACTION : déplacez-vous en 
transportant un AllIé adjacent. 
déposez-le sur un espace lIbre de 
votre zone d’arrIvée.
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REMPLACEZ LES dés DE POUVOIR EN DéS 
DE COMBAT DES ATTAQUES VOUS PRENANT 
POUR CIBLE.

ET
Vous n’avez que 2 Actions ce tour.
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COMBAT INTERNE.
à LA FIN DE VOTRE ACTIVATION, PLACEZ 
UN PION DéGAT SUR VOTRE FICHE 
D’IDENTITé.
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SchIzophrène.
•	Vous ne pouvez pas ACTIVER ULTRAWOMAN.       
ChoIsIssez un AdversaIre qui peut EFFECTUER  
3 ACTIONS AVEC ULTRAWOMAN.

•	RetIrez de votre FIche d’IdentIté autant 
de pIons dégâts que la valeur de votre 
caracterIstIque Santé.
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OMNI RAYON
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0

ACTION UNIQUE : lancez une Attaque à distance. 
Si elle réussit, elle inflige 1 Dégât supplémentaire.
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OMNI POTENTE
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ACTION UNIQUE : Déplacez-vous sur une zone adjacente.
Lancez une Attaque sur tous les personnages ennemis 
présents sur votre zone de départ et votre zone 

d’arrivée.
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ACTION : Lancez une Attaque à distance. 
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ACTION : Lancez une Attaque.

Si elle réussit, la cible place deux jetons -1 

sur sa caractéristique de vitesse jusqu’à la 

fin de sa prochaine Activation.
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ACTION : lancez une Attaque à 
dIstance.
SI l’Attaque réussIt, la cIble a 
-1 ActIon lors de sa prochaIne 
ActIvatIon.
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ACTION : augmentez de +1 votre 
DéFENSE et celle des ALLIéS sItués 
dans votre zone ou des zones 
adjacentes.
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Les RéSULTATS      des jets d’ATTAQUE 
vous prenant pour cIble SONT 
CONSIDéRéS COMME DES 0.

Cartes Recto Ext - 8Players.indd   19 03/11/2016   23:00:45



+2

-1

0

+2

Les personnages QUI VOUS INFLIGENT 
1 DéGÂT SUBISSENT 1 DéGÂT.
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ACTION UNIQUE : Lancez une attaque à 
dIstance. 
sI elle réussIt, Elle InFLIge 1 Dégât 
supplémentaIre.
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ACTION : Lancez une ATTAQUE à 
dIstance.
sI elle réussIt, placez sur la 
CIble, deux jetons -1 sur les 
caractérIstIques de votre choIx.
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ACTION : Lancez une attaque à dIstance.
tous les personnages (Le personnage 
visé compris) dans la zone de la cIble 
subIssent 1 dégat, que l’attaque aIt 
Réussit ou non.
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SUPER NOVA.
•	à la FIn du tour, InFLIgez une blessure à tous 
les personnages se trouvant sur votre tuIle. 

•	RetIrez de votre FIche d’IdentIté autant 
de pIons dégâts que la valeur de votre 
caracterIstIque Santé.
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ATTAQUE 
en PIQUÉ

+1

+2

+3

+1

ACTION UNIQUE : Faites une Action de Déplacement 
puis lancez une Attaque ciblant tous les personnages 
(alliés ou ennemis) de votre zone d’arrivée.

Cartes Recto Ext - 8Players.indd   25 03/11/2016   23:00:50



EXPERT 
SCIENTIFIQUE
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ACTION UNIQUE : réussissez un test de MENTAL.
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ACTION UNIQUE : Lancez une Attaque à 
DIstance.
SI elle réussIt, InFLIgez 1 dégât 
supplémentaIre à la CIble.
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ALLIES IN YOUR AREA GAIN A +2 BONUS TO 
THEIR DEFENSE VALUE.
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ACTION : LANCEZ UNE ATTAQUE.
SI ELLE RÉUSSIT, PLACEZ VOTRE CIBLE 
SUR UN ESPACE LIBRE DANS VOTRE LIGNE 
DE VUE.
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ACTION : faItes une ActIon de 
déplacement en transportant un AllIé 
adjacent. 
déposez le sur un espace lIbre de 
votre zone d’arrIvée.
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ACTION : Lancez une Attaque SUR 1 à 
2 CIBLES EN RAJOUTANT 2 RéUSSITES AU 
RéSULTAT DU JET.
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ACTION : Lancez une Attaque QUI MET 
FIN à VOTRE ACTIVATION.
AJOUTEZ à VOTRE JET d’ATTAQUE 3 Dés 
DE POUVOIR PAR ACTIONs QU’IL VOUS 
RESTAIT.
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PLACEZ LES PIONS DéGÂTS QUI VOUS SONT 
INFLIGéS SUR CETTE CARTE.
à LA FIN DU TOUR, TRANSFÉREZ SUR VOTRE FICHE 
D’IDENTITé LA MOITIé DES PIONS DéGâT POSéS 
SUR CETTE CARTE (arrondi à l’inferieur) ET 
DéFAUSSEZ LES AUTRES.
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LE SAMARITAIN INCONNU.
•	LORSQU’UN HéROS SUBIT UN déGÂT, PLACEZ 1 PION de 
DéGÂT SUR VOTRE FICHE d’IDENTITé.

•	RetIrez de votre FIche d’IdentIté autant 
de pIons dégâts que la valeur de votre 
caracterIstIque Santé.
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EXT

A07
Lorsqu’un véhicule doit être 
placé dans la zone de l’Espace 
Orange il est placé immédiate-

ment sur une zone de rue adjacente.

Les deux Zones d’Allée, 
sont considérées 
comme des Zones de 
rue.

Zone d’Allée
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EXT

B07
Lorsqu’un personnage se trouve sur 
l’Espace Orange de cette tuile, il peut 
passer son tour et défausser 1 carte 
Blessure de sa main si le pion Civil 
Docteur lui est adjacent.

Civil - Docteur

Table d’Opération
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UNE FOIS QU’ASHTON LOOPER EST DEVENUE 
VOTRE SIDEKICK, VOUS POUVEZ DéPENSER 
1 ACTION POUR RéUSSIR UN TEST DE MENTAL
S’IL VOUS EST ADJACENT.

2

1

5

22

3
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UNE FOIS QUE CAREN BOOK EST DEVENUE 
VOTRE SIDEKICK, VOUS POUVEZ RETIRER 1 Dé 
à TOUS VOS TESTS DE COMPéTENCE MENTAL.

4

2

2

5

22

Cartes Recto Ext - 8Players.indd   45 03/11/2016   23:00:59



UNE FOIS QUE KURT GOEBLING EST DEVENU 
VOTRE SIDEKICK, VOUS DISPOSEZ D’1 ACTION 
SUPPLéMENTAIRE LORSQUE VOUS CONDUISEZ 
UN VéHICULE.

2

3

5

22

3
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UNE FOIS QUE ROSARIA UPSON EST DEVENUE 
VOTRE SIDEKICK, VOUS ETES MIS HORS DE 
COMBAT LORSQUE VOUS DISPOSEZ DE 
4 CARTES BLESSURE EN MAIN ET NON 3.

2

2

5

22

5
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