| ULTwaomqn

\)ETEan

(bligée de prendre des drogues pour éviter
de perdre son contrdle, Ltrawoman décide
de mettre fin & sa carrire jusqu’s ce qu'elle
trouve un remede efficace. Néanmains
quand la situation Iexige, elle accepte de
reprendre du service, tout en restant sous |a
haute surveilance de ses partenaires pour
|e cas ol la situation viendrait & dégénérer.
Vol : ULTRAWOMAN ne prend pas en

compte les personnages lors de

ses déplacements.

Furieuse : Lorsqu'elle

réussit une Attaque,

LILTRAWOMAN peut se

déplacer sur un espace EXTRA
adjacent. TERRESTRE

B8128. f/45




FINIR LA PARTIE _
5ANS AVOIR BLESSE
UN ALLIE.




gt
Marié & Super Nova, Fahrenheit a mis

|| pour un temps son engagement au seig

de |a Liberty Patrol entre parenthésasjé

Mais quand sa femme réintegre le .~

groupe, il reprend & son tour, un poste. &\

de scientifique au sein de la Citadelle et , | g @

accessoirement un poste a mi-temps : H

dans I'équipe. '
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Vol ; FAHRENHEIT ne prend pas
en compte les personnages

* lors de ses déplacements. C/'j
Expert Scientifique : & !
Lorsqu'il rate un test de

N, % "
11 MENTAL, FAHRENHEIT @
pose 2 pions -l aulieu de 1. "\ :
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REUSSIR N

TEST DE COMPETENCE
SUR UN OBJECTIF SANS
ALLIE SUR LA TUILE,

FINIR LA PARTIE
AVEC TOUTES VOS5
CARTES FEU EN MAIN,

FINIR LA PARTIE
SANS CARTE BLESSURE
EN MAIN,

FINIR LA PARTIE

AVEC TOUTES VOS

CARTES GLACE EN
MAIN,
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MISSIONS ror.

FINIR LA PARTIE FINIR LA PARTIE

AVEC TOUTES VOS5 SANS CARTE BLESSURE
CARTES POUWOIR EN EN MAIN.
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