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MODULE
DE FOUILLE
une fois, si le tir est raté.

Vous pouvez jouer une
carte action Fouille pour

fouiller la salle de Laika.
Elle retourne ensuite sur
votre plateau.
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ANTI-AGGRO
Laika peut rester dans
qui s’y trouve.
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OBJET DE DEPART

votre salle au lieu de se
déplacer et infliger 1
dégat a un Intrus
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Réduisez le Compteur d'objets de 1.
Piochez 2 cartes Objet de la couleur

de la salle. Choisissez-en
une et défaussez l'autre.
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Réduisez le Compteur d'objets de 1.
Piochez 2 cartes Objet de la couleur
de la salle. Choisissez-en
une et défaussez l'autre.
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Scannez toutes les cartes
Contamination de votre main et retirez les
cartes non-infectées. Sil'une des cartes était
infectée, suivez la procédure d'infection.
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Détruisez 1 porte fermée
dans un couloir relié a votre sallé.
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Placez un marqueur Panne
dans votre salle.
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INTERRUPTION

Défaussez cette carte pour annuler
toute action entreprise par un autre
joueur dans votre salle (I'autre joueur-
paie tout de méme le colt de I'action).

== ou -
Ainnulez I'action d'Interruption
d’un autre joueur de votre salle.
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REPARATIONS

Défaussez le marqueur
Panne de votre salle

ou

Réparez/Cd¥sez
le moteur de votre salle.
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faites une actionde Tir
avec votre arme énergétique.
Vous pouvez relancer
le premier dé de Combat.
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Dépensez 1 Munition
de n‘importe quelle arme
Déplacez-vous avec un Intrus
de votre salle dans une salle adjacente
sans résoudre de jet de bruit
ni déclencher une attaque d'Intrus.
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AU PIED !

Vous pouvez déplacef Laika
jans une salle adjacente ou la replacer
sur votre plateau individuel.
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Réalisez une action de base
supplémentaire en défaussant le
nombre de cartes
correspondant a 1’action.
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