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' Nouvelles CARTES ~LIEUTENANTS Deg MONSTRES~
: €T CARTES ~COMMERCE TENEBREUX ~

Les cartes ~LieUTENANTS ©e§ MONSTRES~ sont des additifs aux régles pour renforcer les attaques
ou les défenses des Monstres durant un scénario.

Elles s’acquiérent par un colt d’achat fixé par un Symbole de Dé. Elle peut étre conservée durant la partie
par le joueur qui la pose sur sa fiche de Monstre. Elle peut étre jouée lorsque le Monstre s’active. On ne
peut jouer qu’une carte par Monstre durant le tour. Une fois la carte déclarée, on applique ses effets, elle
est défaussée, ensuite. Un Monstre ne peut pas posséder plus de 3 cartes ~LieuTeNANT De§

MONSTRES~ sur sa fiche durant son tour. Dés qu’il joue une carte de ce type, le joueur pourra au

prochain tour acheter a nouveau une carte pour atteindre le nombre maximum de sa main. Lorsqu’un
Monstre meurt, toutes ses cartes acquises repartent dans la pioche.

Coit de la carte et Symbole de
Dé a défausser durant le tour.

[lustration.
Certaines cartes affichent le logo

11 faut alors appliquer 1’effet au
Monstre a la fin de ses actions.

Titre de la carte.

S invoquez LA MORT qui

Effet de la carte.

mmeéne sur votre tuile
3 - illageois sous vos yeux et
Cott de la carte: ici, une Blessure, disparait avec cux.

cela peut-€tre aussi
un point d’Expérience.

Villageois concernés par 1’attaque.

| Salle ou I’effet s’applique. |

Cartes - COMMERCE TENEBREUX ~

Ces cartes permettent d’ajouter des Blessures sur
la fiche d’un Monstre pour obtenir en contrepartie
des points d’Expérience.

Il suffit de payer le colt en Symbole de D¢
indiquépar la carte.

Cependant, 1’obtention d'une = telle carte fait
avancer immédiatement des Villageois.

Ajout
Un Monstre ne peut pas obtenir plus de  trois zftsrse‘;:rgte
‘ cartes de ce type durant une partie.

I3

L,ors(]% un Monstre meurt, ses cartes acquises
repartent dans la pioche.
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toul 1 detrunt 4 Villageois sur ]
/1 de distance et disparait...

] nt ce tour déplace 3 Villageois
“sur une Tuile de Départ.

n point d’expérience,
us perdez\ 3 blessures:

N
U coulon ou vous étes, bloque les
jdsseurs durant ce tour et en tue 3.

Jie Ocesse be L'ENFER au
our d’un couloir ou vous étes,
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¢ emmeéne sur votre tuile

Villageois sous vos yeux et
__ disparait avec eux.

IO VSR .

J_D_e&gepb ONe~

btenez une nse mum\ﬁble

< tend indestructible durant t
Posez a chaque tour sur cette ca
d’Expérience et de Saj

T

Do&Loqe& ou O1ABLe~

ChASSEtR SeleniTe -

e jusqu’a 4 Chasseurs pour le
prix du Silence.




tre tuile 4 Villageois et
disparait avec eux.

eg ewemy
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~Co m Me&ce TEN emeuxw

NANGE SALVATEWR,
LA Fiche Du MONSTREL,
2 ‘ ajoutés: 2

.:'CQ m MGKCE-EGN EBREUX ~~

EChHANGE SALYVATEWR
LA Fiche DU MONSTRE
2 ‘ ajoutés: 2. o 2agn

echnqe SALVATEWR .8 " i EChANGE SALVATEWR,
LA FIChe Du MONSTRE 1gylA FICDG DU MONSTRE.
T

1 ' ajoute o g@u( 2

~Co M Me&ce ‘ceN emeuxw

; L EChANGE SALVATEWR.
RLA Fiche ou MONSTRE GR LA Fiche DU MONSTRE

ur 1 ' ajouté: 1 o
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TOKENS POUR_ INDIQUER
Les SAlleg Oe OePART O€S VilLAGEOT
€T ChOrX OE§ CHEMINS 2 EMPRUNTER.
LORgQU'1lS, AVANCENT.
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