ACTE 1 : LES CENDRES - MISSION 3 : Péche aux canards - 1/2

Scénario pour Gears of War:The boardgame, créé par samruiz123.
Traduction et cartes par Roolz, d'apres éléments © FFG & Epic Games

RESLES SPECIALES -

It Mission pour Marcus, Dom, Kim,
et Carmine. Le Lieutenant Kim doit
i toujours étre présent.

EXKEMIS :
il A) Drone
B) Drone (génération)
: . C) Aucun
@blectif de.mission i,
Tréuvez 1'escouade Alpha et
le RES

RESLES SPECIALES -

Version 2

il Sur le symbole Equipement de la
tuile 16A, il y a une Troika (voir
carte correspondante). Générez 1

i Drone supplémentaire sur celle-ci.
Il ne quitte jamais sa position. S'il

|| est tué, déplacez un autre Drone a

¥ cet endroit dés qu'une carte IA
indique un mouvement.

RETOURKEZ CETTE CARTE QUAKD :

Kim est a la sortie du
k| niveau 1.

Le symbole Equipement du Lieu
18A peut étre activé de maniére

RETOURKEZ CETTE CARTE QUAKD -

Tous les CGUs sont dans
k| 1a fontaine.
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| RESLES SPECIALES :

It Si une carte IA devait générer
des figurines Locuste sur le Puits
d'Emergence A du Lieu 18A, on
I'ignore et on pioche une nouvelle
carte IA.

RETOURKEZ CETTE CARTE QUAKD :

Il n'y a plus de figurine
| Locuste en jeu ET le
“Pults d'Emergence A du
3 ‘L‘leu 18A est scelle
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