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image7.png
Les “Dottes Enchantées

"Ces bottes appartenaient
autrefois aun roi elfe.

Le porteur de ces bottes ne déclenche
jamais de piege dans un couloir.
11 se déplace également de 2 cases
supplémentaires.

Restriction : aucune





image8.png
Les “Bracelets de Balur

"Faconnés par Baluren personne,
ces bracelets permettent a son
porteur de traverser les flammes"

Le porteur de ces bracelets est
immunisé contre tout dégat de feu,

qu’il soit magique ou naturel.

Restriction : aucune
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es “Dracelets de “Précision

"Oes bracelets de bronze couverts
de runes, qui bécuplcnt l'ag[lité de

son porteur”

Le porteur de ces bracelets peut
relancer un dé de combat insatisfaisant
pour ses jets d’attaque et de défense.

Restriction : 'enchanteur ne peut pas
utiliser cet artefact
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"Lalegendaire cape de Telor qui
of  re une protection magique
inestimable a sonporteur"

Son porteur regoit un dé
supplémentaire pour se défendre.

& o

Restriction : seul 'enchanteur peut
utiliser cet artefact
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La - D/le‘ :\Ll\:[l’:{l/(‘

"Cette dague mystérieuse contiendrait
['ame ¥ un guerrier nain’.
Chaque créine non contré inflige 2 points
de dégats. Si elle est lancée et qu’elle ne

blesse aucun adversaire, elle revient
automatiquement dans la main.

‘ M N7

Restriction : aucune
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“er de [“Esprit

"Les ancétres de Telor gardaient
cette lame merveilleuse avant
qu'elle ne soit volée."

Cette épée donne 1 point d’esprit

supplémentaire a son porteur, et 1 dé de
P)
plus contre les morts vivants.

“ M NN K%)

Restriction : ne peut pas étre maniée par
Penchanteur ou le clerc
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Le “Fléau des Ores

"Le marteau du frére de Ourgin que
['onpensait perdu ajamais auplus
profond des cavernes de ‘Karak Varn'

Permet de porter 2 attaques par tour
contre les orcs, gobelins et fimirs.

M GNNG

Restriction : 'enchanteur ne peut pas
utiliser cet artefact
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"Une énergie magique émanant des
entrailles de laterre décuple vos forces".

Cet artefact agit définitivement sur le
héros. Il recoit un dé supplémentaire pour
attaquer avec une arme ou a mains nues

O

\

Restriction : seuls ’enchanteur et le
clerc peuvent utiliser cet artefact
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Foudre :\'Lr\m}lm‘

"La puissance des cieux Vibre dans ce
spectre capable d' anéantir le Mal'".

Une fois par quéte, son porteur peut
activer son pouvoir foudroyant qui attaque
tous les monstres visibles. Si aucun crine
n’est obtenu, les dés sont relancés.

YAYAYLY,

Restriction : seul I'enchanteur peut
utiliser cet artefact
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@ Le Manteau des Anciens

"Cet habit au pouvoir incroyable
était autrefois of fert aux plus
grands mages de [ Empereur”

Lorsque son porteur est la cible d’une
attaque magique, il peut relancer ses
dés de défense une fois par tour.

0 ooV
N
» A LA LA
Restriction : seul I'enchanteur peut
utiliser cet artefact
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@ Le Parchemin l\l\t/»[[;[lw

"‘/Un[mrcltem[n creé par unpuissant
nécromancien..

Une fois par quéte, son possesseur
peut ressusciter un seul de ses
compagnons morts. Il se reléve avec la
totalité de ses points de vie et d’esprit.

Restriction : aucune
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@ Le “Parchemin de “Vie

"Un parchemin mystique dont le
pouvoir peut défier Lamort elle-meme "

Une fois par quéte, son possesseur
peut lutiliser pour ressusciter ses
compagnons morts. Ils se relevent
avec la moitié de leurs points de vie
(arrondi a I'inférieur).

Restriction : seuls les héros connaissant
la magie peuvent I’utiliser
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Le Sceptre du ‘Rappel

"On raconte que Morcar perdit cette
relique pendant une grande bataille
livrée contre Mentor."

Deux fois par quéte, son utilisateur
a le droit de ne pas défausser une
carte sortilege apres utilisation, et de
relancer ce sort plus tard.

Restriction : seuls les héros connaissant
la magie peuvent utiliser cet artefact
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@ Le Talisman de Lokmar

"Ce médaillon renferme [ énergie
qui contrdle les plantes de Laforét

souterraine.

Son porteur est immunisé contre les
pieges de la forét souterraine, et recoit
un dé supplémentaire pour se défendre

contre les bétes sauvages.

O

Restriction : aucune
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Le Talisman de Lore

"Aussi surnomméee [ ‘Ftoile de
' Ouest, quiconque s'en empare
détient un grand savoir"

Ce talisman confere 2 points d’esprit
supplémentaires a son porteur.

Restriction : aucune
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@/ La Lame Nampirique

"Un Vampire aurait été emprisonné
dans cette épée maudite.."

A chaque attaque, le héros peut sacrifier
jusqu’a 3 PV en échange d’autant de
cranes. Quand un monstre est tué, il lance
1 dé et regagne 1 PV sur un bouclier noir.

NG

Restriction : ne peut pas étre maniée par
Penchanteur ou le clerc
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@ Le Fléau des Araignées

"Cette arme, forgée par les elfes sylvains,
u[’/mrtcnm'tjabis a un puissant héros qui
s'opposa contre les Oruides ¥ Ombre.

Permet de relancer jusqu’a 2 dés lors d’une
attaque contre n’importe quel type d’araignée
et briile instantanément leurs toiles.

0

’T]) & s s
P& M \g\oNg

Restriction : ne peut pas étre
maniée par I'enchanteur





image25.png
@ Le Bouclier-Miroir

"Ce bouclier legendaire permit

jab[s a“Persée de Vaincre la
terrible Méduse"

Une fois par quéte, le porteur de ce
bouclier peut renvoyer un maléfice
contre le sorcier qui en est a 'origine.

0 O

Restriction : ne peut pas étre utilisé
par Penchanteur
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@ Furie Céleste

"Cette Lame fut ['oeuvre de Mushashi,
Le [egendaire forgeron d orient.”

Cette épée a une main est aussi légére
qu’un glaive mais aussi aiguisée qu’une
épée a double tranchant.

Q O o O O &
X LR CACACAY

Restriction : ne peut pas étre maniée par
Penchanteur ou le clerc -
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Brise-Montagne

"Ce marteau indestructible peut
[ml\/ériser lesp[us solibes[trctertions 3

Bénéficie des capacités du marteau de
guerre, et outrepasse la capacité
d’invulnérabilité des gargouilles.

884 v

Restriction : ne peut pas étre manié par
Penchanteur, Ielfe et le voleur
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@ L Anneau anti-magie

"Forgé par les nains de ‘Karak
“Varn,cet anneau permet de contrer
les maléfices du chaos"

Une fois par quéte, le pouvoir de cet
anneau permet d’annuler sur le champ
Peffet de n’importe quel sortilege.

Restriction : aucune
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"“Une fraction du pouvoir
3" Arkaam,le Oruide d Ombre,

réside dans cet anneau.”

Son porteur est immunisé contre le
poison, et recoit un dé supplémentaire
pour se défendre.

(I

Restriction : aucune
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L Anneau du “Retour

"Un h[jcu ancien longtemps resté
dans les mains de [ Empereur avant
qu' i ne soit dérobe"

Une fois par quéte, son porteur peut
se téléporter avec ses compagnons a
un endroit déja exploré du donjon.

Restriction : seuls les héros connaissant
la magie peuvent utiliser
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L Anneau des

"Mentor perdit cet anneau Lapremiére
fois qu'il af fronta Morcar. Son grand
pouvoir Vous sauvera plus d une fois"

Le porteur de cet anneau peut lancer
deux sortiléges par tour au lieu d’'un
s’il le désire.

Restriction : seuls les héros connaissant
la magie peuvent lutiliser
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» @ L Armure de “Borin

- "Cette armure enécailles de dragon
fut ['objet de maintes guerres entre

['“Empire et le Chaos"

Cette armure légére ne faire subir aucune
pénalité de déplacement a son porteur.
), 0 < > >
@@ N
Restriction : ne peut pas étre portée
par P’enchanteur
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9, Le Diton des Oruides

"Sculpte dans e bois ¥ un arbre
centenaire, ce baton est une relique
puissante qui fut au service du Chaos."

Cette arme fonctionne comme un baton
runique, mais permet aussi de lancer jusqu’a
3 sortileges des druides d’ombre par quéte.
Le sort est tiré au hasard a chaque exécution.

M

Restriction : seuls les héros connaissant
Ila magie peuvent utiliser cet artefact





