Ce sortilege peut atteindre n’importe
quel monstre ou joueur. Il lui
infligera la perte de deux points de
“Corps’’. La victime pourra contre-
attaquer en lancant deux dés de
combat; chaque crine obtenu sur les
dés réduira d’autant la perte infligée.
Une fois utilisée, cette carte doit étre
mise de c6té (et ne peut plus servir
durant la partie en cours).

Courage

Ce sortilege peut atteindre n’importe
quel joueur. Celui-ci pourra alors
lancer deux dés de combat
supplémentaires pour se défendre
tant que durera le sortilége. Le
sortilége prendra fin lorsque plus
aucun monstre ne sera visible au
joueur. Cette carte doit alors étre
mise de coté jusqu’ a la fin de la
partie.

Le feu du courroux

Ce sortilége peut atteindre n’importe
quel monstre ou joueur, ot qu’il
se trouve sur le plateau de jeu. Il

dénichera votre ennemi et lui
infligera la perte d'un point de *‘Corps™’,
4 moins qu’il ne puisse obtenir un
bouclier en lancant un dé de combat.
Une fois utilisée, cette carte doit étre
mise de coté (et ne peut plus servir
durant la partie en cours).
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