Ce sortilége fait apparaitre un Djinn qui
accomplira ’une des actions sui-
vantes : ouvrir n’importe quelle porte du
jeu (le mobilier de la salle en question
devra alors étre mis en place), OU

attaquer n'importe qui sur le plateau de
jeu. Il n’attaquera qu’une fois avec cinq
dés de combat. Une fois utilisée, cette
carte doit étre mise de c6té (et ne peut,
plus servir durant la partie en cours).

Une petite tempéte se leve et
enveloppe un monstre ou un
joueur de votre choix, lequel
doit alors passer son prochain
tour. Une fois utilisée, cette :
carte doit étre mise de cété (et
ne peut plus servir durant la
partie en cours).

Ce sortilege peut atteindre
n’importe quel joueur, lequel
pourra, lors de son prochain
déplacement, lancer deux fois
plus de dés que normal. Une

fois utilisée, cette carte doit
étre mise de c6té (et ne peut
plus servir durant la partie en

cours).
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