L’arbaléte vous permet de
lancer trois dés de combat lors
d’une attaque. Elle ne peut
étre utilisée contre un
adversaire qui se trouve sur
une case contigué a la votre.
Prix : 350 piéces d’or.

Ne peut étre utilisée par
I’Enchanteur.

ARME

Cape de “Protection

La cape vous permet de lancer
un dé de combat

supplémentaire pour vous
défendre.

Prix: 350 piéces d’or.

Ne peut étre utilisée'que par
I’Enchanteur.

ARMURE

La dague vous permet de
lancer deux dés de combat lors
d’une attaque. Elle peut servir

pour attaquer en diagonale.

Prix : 150 pieces d’or.
Ne peut étre utilisée par
I’Enchanteur.

ARME

Armure

L’armure vous permet de lancer
quatre dés de combat pour vous
défendre. TOUTEFOIS, lorsque
vous la portez, vous ne pouvez
lancer qu’un seul dé pour vous
déplacer.

Prix: 850 piéces d’or.
Ne peut étre utilisée par
I’Enchanteur
ARMURE

Le casque vous donne un dé
de combat supplémentaire
pour vous défendre.
Prix : 120 pieces d’or.

Ne peut étre utilisé par
I’Enchanteur.

ARMURE

Le glaive vous permet de
lancer trois dés de combat lors
d’une attaque.

Prix : 250 piéces d’or.
Ne peut étre utilisé par
I’Enchanteur.

ARME

DBouclier

e =

Le bouclier vous donne un dé
de combat supplémentaire
pour vous défendre.

Prix : 100 piéces d’or.

Ne peut étre utilisé par
I’Enchanteur.

ARMURE

Cotte Ve mailles

La cotte de mailles vous
permet de lancer trois dés de
combat pour vous défendre.

Prix : 450 pigces d’or.

Ne peut étre utilisée par
I’Enchanteur.

ARMURE

Gourdin

Le gourdin vous permet de
lancer deux dés de combat lors
d’une attaque. Il peut
également servir pour attaquer
en diagonale.

Prix : 100 piéces d’or.

ARME




AHachette AHache & armes

La lance vous permet d’utiliser deux
dés de combat lors d’une attaque.
Elle peut servir pour attaquer en

diagonale. Vous pouvez également la
lancer mais, dans ce cas, vous la

La hache d’armes vous permet
de lancer quatre dés de combat
lors d’une attaque. Vous ne
pouvez utiliser le bouclier en

La hachette vous permet de lancer
deux dés de combat lors d "une attaque.
Vous pouvez également la lancer mais

dans ce cas, vous la perdez. (Vous

ne pouvez |’utiliser contre un
adversaire qui se trouve sur une
case contigué a la votre).
Prix : 150 pigces d’or.

Ne peut étre utilisée par I’Enchanteur.

RME

“Remontant

B 1

Le remontant vous permet de
lancer un dé de combat
supplémentaire pour vous
défendre.

Prix: 200 piéces d’or.

Ne peut étre utilisée que par
I’Enchanteur.

ARMURE

méme temps que la hache
d’armes.

Prix : 400 pieces d’or.
Ne peut étre utilisée par
I’Enchanteur.
ARME

Trousse a outils

La trousse 2 outils vous permet
de retirer tout piege rencontré.
Lancez un dé de combat; s’il
indique un crine, le piége se
déclenche et vous perdez un
point de “‘Corps”’. Une fois le
dé lancé, le piége est retiré.

Prix : 250 pieces d’or.

perdez. (Vous ne pouvez pas la lancer
contre un adversaire qui se trouve sur
une case contigué a la vétre).
Prix : 150 piéces d’or.
Ne peut étre utilisée par I'Enchanteur.

ARME
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