02 LE SIEGE

Une mission de Stanislas Gayot

On a véussi & échapper aux zombies. mais ils sont
toujours sur nos traces. Du coup. on s'est divigé vers
les guartievs huppés. Les viches furent les premiers &
fuiv. gréce & lewr poghon. J ai mené les suevivants dans
la maison d un célebve dentiste chez gui je m étais
vendu une fois ou deux. Ca me fevait presque mavver
aujouvd hui de me dive gqu's |'épogue. i avais peur..
peur d avoiv mal |

J avais vaison : | endvoit & | aiv vide. On a dvessé un
camp vite fait. mais je cvois gu on he va pas Tvop avoir
le Yemps de se posev. ILS avvivent. On peut déji les
entendve. Nous devons les vepousser avant de pouvoiv
prendve du vepos. Un bref vepos si nous véussissons. un
vepos éternel si nous échouons.

Dalles requises : 1C, 4B, 1B, 2B, 4E & 2C

Ir '
0BECTIFS -
Le plateau ne doit plus contenir aucun zombie. Ne remélangez
pas le deck zombie lorsque la derniere carte est piochée.

REGLES SPECIRLES

e C’est de la que nous venons. Vous pouvez jouer cette
Mission apres avoir réussi le scénario de la boite de base de
Zombicide, « 02 Y-Zone ». Dans ce cas, tous les Survivants
commencent « Le Siege » avec I'’équipement et les points
d’expérience qu’ils avaient a la fin de Y-Zone. Ceux qui
n’ont pas survécu commencent sans équipement ni point
d’expérience.

Le premier Survivant a atteindre la Zone de sortie de Y-Zone
recoit cing points d’expérience supplémentaires.

* Nous venons de nulle part. Si « Le Siege » est joué en tant
que Mission indépendante, tous les Survivants commencent
avec sept points d’expérience, au Niveau de Danger jaune.

¢ || est temps d’en finir ! Ne remélangez pas les cartes
Zombies lorsque le deck est épuisé. Une fois que la
derniere carte est piochée, on ignore la phase d’Invasion
des zombies, mais la partie continue jusqu’a ce qu’il n'y
ait plus aucun zombie sur le plateau... ou qu’il n’y ait plus
aucun Survivant !

e Moins de monde égal moins de bruit. Si vous jouez
avec quatre Survivants ou moins, n’utilisez pas les cartes
d’Invasion #37, #38, #39 et #40. Mettez ces cartes de coté
au début de la partie.

¢ Plus de monde égal plus de bruit. Si vous jouez avec
six Survivants, utilisez la Zone d’Invasion bleue en plus
des rouges.

Aire de départ
des Survivants

Zone d’Invasion
des Zombies

Zone d’Invasion
des zombies
bleue
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Porte brisée
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